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Megjegyzések

Szévetségi hirkozlési bizottsag nyilatkozata

A készllék megfelel az FCC szabalyok 15. pontjanak. Mikédtetéséhez a
kovetkez6 két feltételnek kell teljestilnie:

e A készilék nem okozhat artalmas interferenciat, és

e Akésziléknek el kell viselnie minden fogadott interferenciat, beleértve azt is,
amelyik nem kivanatos miikddést okoz.

A készUlléket vizsgalatnak vetették ala, amelynek soran megallapitast
nyert, hogy a készilék teljesiti az FCC szabalyzatanak 15. pontja
szerinti, B osztalyu digitalis eszk6z6kre vonatkozo hatarértékeket.
Ezeket a hatarértékeket ugy allapitottak meg, hogy a lakdépiletekben
megfelel§ védelmet nyujtsanak a karos zavarokkal szemben. A készllék
radiofrekvencias energiat kelt, hasznal és sugarozhat, de ha nem a
hasznalati utasitasnak megfeleléen helyezték Gizembe és hasznaljak,
akkor megzavarhatja a radios tavkoézlést. Az azonban nem garantalhatd,
hogy egy adott telepités esetén nem Iép fel interferencia. Ha a készilék
zavart kelt a radids vagy a televizios vételben, ezt a készllék be- és
kikapcsolasaval egyértelmiien meg lehet allapitani, akkor a felhasznalé a

zavarok megszintetésére a kdvetkez6 |épéseket teheti meg:
e AvevBantennat allitsa mas iranyba, vagy helyezze at.

* Novelje a tavolsagot a késziilék és a vevl kdzott.

e Készlléket csatlakoztassa mas aramkdrhéz kapcsolddd fali dugaszoldaljzatba,
mint amelyhez a vevd csatlakozik.

* Kérjen segitséget a keresked6tdl vagy egy gyakorlott radios/televizios
szakembertél.

Az arnyeékolt kabelek hasznalata szikséges a monitornak a grafikus kartyahoz
\ valo csatlakozasahoz, hogy biztositsa az FCC el6irasoknak valéd megfelelést.
A megfelelésért felelés fél altal nem kifejezetten jovahagyott valtoztatasok
vagy mddositasok ezen a berendezésen érvénytelenithetik a felhasznald
jogosultsagat a berendezés mikodtetésére.

Kanadai Hirkozlési Minisztérium nyilatkozata

Jelen digitélis berendezés nem haladja meg a Kanadai Hirkoézlési
Minisztérium altal meghatarozott digitalis berendezésbdl érkezé
radiofrekvencias zajkibocsatas B osztalyu hatarértékeit.

Ez a B osztalyu digitalis készilék megfelel a kanadai ICES-003 el8irasnak.

This Class B digital apparatus meets all requirements of the Canadian
Interference - Causing Equipment Regulations.



Cet appareil numérique de la classe B respecte toutes les
exigences du Réglement sur le matériel brouiller du Canada.
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Biztonsagi informaciok

A monitor bedllitdsa el6tt 6vatosan olvassa el a csomagban taldlhato
dokumentaciot.

Tlz és aramités megakadalyozasa érdekében soha ne tegye ki a monitort
esdnek vagy nedvességnek.

Soha ne probalja kinyitni a monitor hazat. A készllék belsejében a veszélyes
nagyfesziltség sulyos testi sérilést okozhat.

Ha a tapegység meghibasodott, ne prébalja sajat keziileg megjavitani. Vegye
fel a kapcsolatot egy képzett szakemberrel vagy a keresked&jével.

A termék hasznalata el6tt gy6z6djon meg réla, hogy az 6sszes kabel
megfelelden csatlakoztatva van és a haldzati kdbel nem séruilt. Ha barmilyen
kart észlel, vegye fel azonnal a kapcsolatot a kereskedGjével.

A borité hatoldalan vagy tetején talalhaté nyilasok és rések szell6zésre
szolgalnak. Ne takarja be ezeket a nyilasokat. Soha ne helyezze ezt a termék
radiatorra vagy héforrasra vagy azok kdzelébe, ha nincs biztositva a megfeleld
szell6zés.

A monitort a cimkén feltlintetett feszliltséggel szabad Gzemeltetni. Ha nem
biztos abban, hogy milyen tipusu aramellatas all rendelkezésére otthonaban,
kérjen tanacsot a helyi energiaellatast biztositd cégtél vagy képviselettdl.

Hasznalja a megfeleld haldzati csatlakozdt, amely megfelel a helyi elektromos
szabvanynak.

Ne terhelje tul az elosztdkat és a hosszabbité kabeleket. A tulterhelés tlizet
vagy aramtést okozhat.

Kerllje a port, a nedvességet és a széls6séges h6mérsékleti hatdsokat. Ne
helyezze a monitort olyan helyre, ahol azt nedvesség érheti. Stabil felliletre
helyezze a monitort.

Huizza ki a késziiléket villamlas idején vagy ha sokaig nem hasznalja azt. igy
megovhatja a monitort a tulfeszlltségbdl adddé karoktdl.

Soha ne helyezzen targyakat vagy 6ntsén folyadékot a monitor hazan lévé
nyilasokba.

A megfelel miikodés érdekében csak UL listazott szamitdgépekkel hasznalja
a monitort, amelyek 100-240V AC koz6tti megfeleléen konfiguralt aljzatokkal
rendelkeznek.

Ha miszaki hibat észlel a monitorral kapcsolatban, Iépjen kapcsolatba egy
képzett szakemberrel vagy a kereskedGjével.
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* A hanger6szabalyozé bedllitdsa, valamint a k6zépsé pozicidbdl elmozditott
beallitasok megndvelhetik a fiil-/fejhallgatd kimeneti fesziiltségét, amely a
hangnyomas szintjét modosithatja.

e Az adapter csak ehhez amonitorhoz hasznalhatd, ne hasznalja mas célokra.
Az eszkdz az aldbbi tApegységek egyikét hasznélja:

- Gyarto: Delta Electronics Inc., Modell: ADP-280BB B, ADP-280EB F

Gy6z6djdon meg arrdl, hogy a tapkabelt féldeléssel ellatott konnektorba
csatlakoztatja.

A mellékelt tApadaptert és/vagy tapkabelt csak a termékkel valé hasznalatra
tervezték. Ne hasznélja mas termékekkel.

Az &thuzott kerekes kuka szimbdlum azt jelzi, hogy a terméket (elektromos,
elektronikus berendezés és higanytartalmu gombelem) nem lehet a haztartasi
hulladékok kézé tenni. Az elektromos termékek artalmatlanitdsahoz tekintse

meg a helyi eléirdsokat.
mm "

A leborulas megakadalyozasa

A kijelz8 hasznalatakor a monitor leesésének megakadalyozasa
érdekében rogzitse a kijelz6t a falhoz egy olyan kabellel vagy lanccal,
amely képes a monitor sulyat elbirni.

) ' *  Akijelzd kialakitasa eltérhet az illusztracion lathatétol.

*  Atelepitést szakképzett szakembernek kell elvégeznie, tovabbi
informaciokért kérjlk, forduljon a beszallitéjahoz.

* A >=7kg nettd sulyd modellek esetében. Kérjlk, valassza ki a
megfeleld lehetdséget a borulds megakadalyozasara.

*  Kosse a kébelt vagy a lancot az allvanyhoz, és rogzitse a falhoz.




Karbantartas és tisztitas

Miel6tt felemeli vagy athelyezi a monitort jobb, ha kihlizza a kabeleket és
a tapkabelt. Kévesse a megfeleld emelési technikakat, amikor elhelyezi a
monitort. Ha felemeli vagy viszi a monitort, a monitor széleit fogja meg. Ne
emelje meg a kijelz6t az allvannyal vagy a kabellel.

Tisztitas. Kapcsolja le a monitort és huzza ki a tapkabelt. A monitort
sz@szmentes, puha ruhaval tisztitsa, hogy ne okozzon karcolast. A makacs
szennyezddéseket enyhe tisztitoszerrel atitatott ruhaval lehet eltavolitani.

Kerllje az alkoholt vagy acetont tartalmazo tisztitok hasznélatat. Hasznaljon
monitorhoz valo tisztitdszert. Soha ne permetezzen tisztitét kdzvetlenil a
monitorra, mivel az beszivaroghat a monitor belsejébe és dramutést okozhat.

A kovetkezo tiinetek normalisnak tekinthet6k a monitor
esetében:

Lehet, hogy kissé egyenetlen a képernyd fényereje az asztalon hasznalt
mintatol fliggben.

Amikor ugyanaz a kép latszik a képernydn drakon at akkor, amikor képet valt,
az el6z6 képrél egy utdkép maradhat a képernydn. A képernyé lassan rendbe
fog jonni, vagy lekapcsolhatja a halézati kapcsol6t néhany drara.

Ha a képernyé fekete vagy villog vagy nem miikddik, akkor a javitdshoz vegye
fel a kapcsolatot a kereskedGjével vagy a szolgéltaté kdzponttal. Ne probalja
megjavitani a képernyét sajat kez(ileg!

Jelen utmutatéban hasznalt jel6lések

£ FIGYELMEZTETES: Informaciok arra vonatkozdan, hogy elkertlje a

sériléseket egy feladat elvégzése soran.

) . \ VIGYAZAT: Informacick arra vonatkozéan, hogy elkeriilie az alkatrészek

N 9|

karosodasat egy feladat elvégzése soran.

FONTOS: Olyan informéacick, amelyet KOTELEZO kévetnie egy feladat
elvégzése soran.

MEGJEGYZES: Tippek és tovabbi informaciok egy feladat elvégzésének
el6segitéséhez.

Vii
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Hol talalhat tovabbi informacidkat

Lasd az alabbi forrasokat a tovabbi informéaciokért és a termék- és
szoftverfrissitésekért.

1. ASUS weboldalai

Az ASUS weboldalai vilagszerte frissitett informéaciokat biztositanak az ASUS
hardver és szoftver termékei szdmara. Lasd: http://www.asus.com

2. Opcionalis dokumentacio

A termék csomagolasa opcionalis dokumentaciot tartalmazhat, amelyet
a forgalmazo tehet a csomagba. Ezek a dokumentaciok nem képezik a
szabvanyos csomag részét.

3. Avillédzasrol
https://www.asus.com/Microsite/display/eye care technology/

Takeback Services

ASUS recycling and takeback programs come from our commitment to the highest
standards for protecting our environment. We believe in providing solutions for
our customers to be able to responsibly recycle our products, batteries and other
components as well as the packaging materials.

Please go to http:/csr.asus.com/english/Takeback.htm for detail recycling
information in different region.

Termékinformacio az EU energiafogyasztasi
cimkéhez
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1.1 Udvozoljiik!

Koszonjiik, hogy megvésarolta az ASUS® OLED monitort!

Az ASUS legujabb széles képernyés OLED monitorja egy szélesebb, fényesebb,

valamint kristalytiszta képerny6t biztosit, plusz egy sor olyan funkciét, amely
megndveli a vizudlis élményt.

Ezen funkcidk segitségével élvezheti a kényelmes és elb(ivéld vizualis éiményeket,

amelyeket a monitor nyujtani tud Onnek!

1.2 A csomagolas tartalma

Ellendrizze, hogy a csomag a kévetkezd elemeket tartalmazza:

OLED monitor

Monitortalp

Gyors Gzembe helyezési utmutato
Jotallasi kartya

Halézati adapter

Tapkabel

HDMI kabel (opcionalis)
DisplayPort kabel (opcionalis)
USB Type-A - Type-B kabel (opcionalis)
USB Type-C kabel (opcionalis)
ROG udvézl6kartya boritékkal
ROG faliszerelvény-készlet

ROG matrica

ROG taska

ANANA NN N Y U N N U N N NN

R Ha a fenti tételek barmelyike hidnyzik vagy sértilt, azonnal Iépjen kapcsolatba a

kereskedovel.

% Ha ki kell cserélnie a tapkabelt vagy a csatlakozdkabel(eke)t, forduljon az ASUS

lgyfélszolgalatahoz.

ASUS PG32UCDM sorozati OLED monitor
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1.3 Monitor bemutatasa
1.3.1 Elolnézet

1. Allapotjelz6
* Az éllapotjelzd fény szinmeghatarozédsa az aldbbi tabladzatban talalhato.

Voros BE
KI [xi
Borostyansarga | Készenléti méd/nincs jel

Narancsszinii villogas | Pixeltisztitas

2. X Bezaras gomb

¢ Bekapcsolja a monitort, amikor a monitor belép a készenléti moédba
vagy megjeleniti a ,NINCS JEL” Uizenetet.

*  Nyomja meg a Bem.valaszt. gyorsgomb aktivalasahoz. A gyorsgomb
funkciéjanak médositasahoz Iépjen a MyFavorite > Parancsikon >

[EREXE] mentibe.

*  Nyomja meg ezt a gombot, hogy kilépjen az OSD men(ibél, amikor az
OSD meni aktivalva van.

3. 43’ Navigécio (5 allasu) gomb:

*  Bekapcsolja a monitort, amikor a monitor belép a készenléti moédba
vagy megjeleniti a ,NINCS JEL” Uizenetet.

1. fejezet: Termék bemutatasa



* Az OSD men aktivalasahoz nyomja le ezt a gombot. Az OSD menin
bellil nyomja meg ezt a gombot az OSD men(ibe val6 belépéshez
vagy a kivalasztott OSD meniielemek végrehajtasahoz. Mozgassa a
gombot fel/le/jobbra/balra a beallitasok kozétt vald navigalashoz, néveli/
csokkenti az értékeket vagy fel/le/balra/jobbra mozgatja a kijelélést.

* A Gombzar funkcié engedélyezéséhez/letiltdsahoz mozgassa lefelé és
tartsa lenyomva a gombot tébb mint 5 masodpercig.

*  Mozgassa a gombot jobbra a GamePlus gyorsbillenty( aktivalasahoz.
A gyorsgomb funkciéjanak mddositasahoz Iépjen a MyFavorite >
Parancsikon > j&i§ mentbe.

*  Mozgassa a gombot jobbra a GameVisual gyorsbillenty( aktivalasahoz.
A gyorsgomb funkci6janak médositasahoz Iépjen a MyFavorite >
Parancsikon > . menl(ibe.

*  Mozgassa a gombot jobbra a Pixeltisztitas gyorsbillentyl aktivaldsahoz.
A gyorsgomb funkcidjanak mddositasahoz Iépjen a MyFavorite >
Parancsikon > §&l§ mentibe.

4. (O Bekapcsolé gomb

e Be-/kikapcsolja a monitort.

1.3.2 Hatulnézet

= \(4/7——@

ﬂ W owowsew: D@ HPD e S5 L 0B

BN @D@mm@(g
[ | 11 1T 17 1T

|
/

OO0 © 06 0600060 0600

1. DC-IN port. Ez a port a tdpkabel csatlakoztatasara szolgal.

2. HDMI-1 port. Ez a port egy HDMI-kompatibilis eszkdz csatlakoztatdsara
szolgél.

3. HDMI-2 port. Ez a port egy HDMI-kompatibilis eszkéz csatlakoztatasara
szolgal.

4. DisplayPort. Ez a port egy DisplayPort kompatibilis eszk6z
csatlakoztatdsahoz valo.

5. Kensington zaraljzat.
USB 3.2 Gen 1 Type-C (tamogatja a DP Alt médot). Ez a port egy DisplayPort/
USB Type-C kompatibilis eszkdzhéz vald csatlakoztatasra haszndlhatd. Ez a
port USB felfele irAnyuld kabel csatlakoztatasara is hasznalhatd, és tamogatja az
USB-n térténd toltést, valamint adattovabbitast (a jelforrastdl fliggéen).

ASUS PG32UCDM sorozati OLED monitor
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/ Aport5V/3A,9V/3A,12V/3A 15V /3Aés20V/3,25A kimeneti

fesziltséget kindl 65 W teljesitmény leadashoz, valamint 5V /3 A, 9V/3 A,
12V /3A,15V/3Aés20V/4,5A90 W teliesitmény leadashoz. Az USB
Type-C - Type-A kébel csatlakoztatasaval csak az USB Type-A portok (lefelé
irdnyu) hasznélhaték a monitoron.

7. USB 3.2 Gen 1 Type-B. Ez a port egy USB felfelé irdnyuld kébel
csatlakozdséhoz valo. A csatlakozas engedélyezi az USB portokat a monitoron.

8. USB 3.2 Gen 1 Type-A. Ezek a portok az USB eszkdzok, példaul az USB
billenty(izet/egér, pendrive stb. csatlakoztatasahoz valok.

9. USB 3.2 Gen 1 Type-A. Ez a port az USB eszkdz0k, példaul az USB
billenty(izet/egér, pendrive stb. csatlakoztatasahoz valo.

10. Fiilhallgato csatlakozéja. Ez a port csak akkor érhet6 el, ha egy HDMI/
DisplayPort/USB Type-C kabel van csatlakoztatva.

11. SPDIF kimenet (optikai digitalis hangkimenet). Ez a kimeneti port
olyan eszkdzzel vald dsszekéttetésre szolgal, amely rendelkezik SPDIF
bemenettel.

12. AURA RGB/AURA Sync (az Armoury Crate szoftverrel vezérelve).

1.3.3 GamePlus funkcio

A GamePlus funkcié egy eszkdztarat biztosit és kedvez6bb kérnyezetet teremt

a felhasznéloknak a jatékhoz, amikor kiilénbéz6 tipusu jatékokkal jatszik. A

6 kulonbdzé célkereszt opcidval rendelkezé célkereszt opcio lehetévé teszi, hogy

a jatékhoz leginkdbb passzold lehetdséget kivalassza. A képernyén talalhaté

egy id6zit6 is és egy stopperdra, amelyet a képernyd bal oldalara helyezhet, igy
nyomon kévetheti a jatékid6t; mikdzben az FPS (masodpercenkénti kép) szamlalé
révén lathatja, milyen gordllékeny a jaték. Az FPS szamlald, a Célkereszt, az
Id6zit6 és a Stopperora pozicidja az (5 allasu) navigaciés gombban mozgathatd.
Mesterlévész funkcid (csak akkor érhetd el, ha a HDR ki van kapcsolva az
eszkdzon) a bels6 nézetl 16voldoz6s (FPS) jatékokhoz van bedllitva. Kivalaszthatja
a nagyitasi aranyt, az elrendezés tipusat egy sorozatban és az éjjellatasi modot. A
Megjelenités igazitasa megjeleniti a képernyd 4 oldalan talalhaté igazité vonalakat,
amelyek egyszer( és praktikus eszkdzként szolgalnak tébb monitor tokéletes
sorbaéllitasahoz.

A GamePlus aktivalasa:

1. Nyomja meg a GamePlus parancsikon gombjat.

2. Mozgassa az 43’ (5 &llasu) gombot felfele/lefele a kilénbdzé funkciok kozotti
vélasztashoz.

3. Nyomja meg az 43’ (5 allasu) gombot a kivalasztott funkcid
megerdsitéséhez, vagy a beallitdsok megjelenitéséhez.

1. fejezet: Termék bemutatasa



Mozgassa az 43’ (5 4llasu) gombot felfele/lefele a beallitdsok kozotti

A
navigalashoz. Jeldlje ki a kivant bedllitast és nyomja le az 4®» (5 4llasu)

gombot az aktivalasahoz.

5. Akilépéshez nyomja meg a X Bezaras gombot.

GamePlus fémenu

GamePlus — FPS szamlalé

GamePlus

[y FPS szamlale

Célkereszt
Mesterldvész
Mesterlovész éjjellatd
1dézitd

Stopperéra

Megjelenités igazitisa

FPS szamlalo
o«
Szam

Oszlopdiagram

GamePlus — Célkereszt

GamePlus — Mesterlévész/
Mesterlévész éjjellato

Célkereszt

Dinamikus célkereszt

OO0 0O000® 0

Mesterlovész

OO0O00O00 @
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GamePlus — 1d6zit6

Idézitd

1.3.4

GameVisual funkcio

A GameVisual funkcid segit kényelmesen kivalasztani a kiilldnbdz6 képmddokat.

A GameVisual aktivalasa:

1. Nyomja meg a GameVisual parancsikon gombjat.

2.  Mozgassa az 43’ (5 allasu) gombot felfele/lefele a kivant bellitas
kijeléléséhez.

Nyomja meg az 43’ (5 4llasu) gombot az aktivalashoz.

4. Mozgassa az 43’ (5 allasu) gombot balra a visszalépéshez, vagy nyomja
meg a X Bezaras gombot a kilépéshez.

Tajkép madd: Ez a legjobb valasztas egy tajkép foté bemutatésara a
GameVisual™ Video intelligens technoldgia segitségével.

Versenyzés mad: Ez a legjobb valasztas a GameVisual™ Video
intelligens technoldgiaval jatszott versenyzds jatékhoz.

Mozi méd: Ez a legjobb valasztas a GameVisual™ Video intelligens
technoldgiaval vald filmnézéshez.

RTS/RPG mdd: Ez a legjobb valasztas a GameVisual™ Video intelligens
technoldgidval jatszott Valds idejli stratégiai (RTS)/Szerepjatékos (RPG)
jatékokhoz.

FPS mad: Ez a legjobb valasztas a GameVisual™ Video intelligens
technoldgiaval jatszott Lovoldoz0s jatékhoz.

sRGB Cal Mode: Ez a legjobb megoldas fotok és grafikak
megtekintéséhez a PC-r6l.

MOBA Mode: Ez a legjobb valasztas a GameVisual™ Video intelligens
technoldgiaval jatszott tébbszereplés online harci jatékhoz.

1. fejezet: Termék bemutatasa



* Ejjellatas: Ez a legjobb valasztds GameVisual™ Video intelligens
technoldgiaval jatszott sétét helyszin jatékokhoz.

¢ Felhasznaléi mod: Tébb elem allithatd be a szinbeallitasok
men(iben.

’

sRGB Cal Mode a kovetkez6 funkcid(ka)t nem lehet a felhasznalénak
konfiguralni: Shadow Boost, Egyenletes fényerd, Kontraszt,

Kék Fénysziird, Kijelzo szintér, Szinhdmérs., Telitettség,
Hattengelyes telitetts., Gamma.

A MOBA Mode esetében a kdvetkez6 funkcié(ka)t nem lehet a
felhasznalénak konfiguralni: Shadow Boost, VividPixel, Telitettség,
Hattengelyes telitetts.

Az Ejjellatas modban a kévetkez6 funkcid(ka)t nem lehet a felhasznalénak
konfiguralni: Telitettség, Hattengelyes telitettség.

135  Egyéb funkcio(k)

. HDR

A monitor tdmogatja a HDR formatumot. HDR tartalom észlelésekor felugrik a
"HDR BE" Uizenet és megjelenik az OSD men.

s

HDR tartalom megjelenitésekor a kdvetkezd funkciok nem lesznek
elérhetéek: ELMB, PIP/PBP, GameVisual, Shadow Boost, Kontraszt,
Kék Fénysziirs, Szinhdmérs., Gamma, Telitettség, Aramtakarékos,
Kijelzd szintér, Hattengelyes telitetts., Mesterlovész, Mesterlovész
éjjellato, Hangforras, Egyenletes fényerd.

Ha a HDR engedélyezve van, a fényeré beallitisahoz menjen a Kép >
HDR-Beallitas > Fényerd Allithaté menipontba.

ASUS PG32UCDM sorozati OLED monitor
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1. fejezet: Termék bemutatasa



2.1 A monitor karjanak/talpanak rogzitése

A monitor talpanak az ésszeszereléséhez:

1. Nyissa ki a dobozt a képen lathaté mddon. (1. abra)

2. Helyezze a kart a talpba. Rdgzitse a talpat a karhoz a mellékelt csavar
meghuzésaval. (2. dbra)

3.  Szerelje fel a tartokart a monitorra. (3. abra)

Fogja meg az allvanyt, és 6vatosan emelje fel a monitort, majd helyezze azt
egy sik feluletre. (4. &bra)

(4. abra) (3. abra)

monitor karosodasat.

% Talpcsavar mérete: M5 x 25 mm.

% Javasoljuk, hogy takarja le az asztal felliletét puha ruhaval, hogy elkertlje a

ASUS PG32UCDM sorozati OLED monitor 2-1
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2.2 Kabelrendezés

A kabelrendezd nyilas segitségével rendszerezheti a kabeleket.

¢ Kabelek rendezése

2.3 A kar/talp levalasztasa (a VESA fali
tartohoz)

A monitornak a levehet6 karjat kifejezetten a VESA fali tartéhoz tervezték.
A Kkar levélasztasahoz:

1. Nyomja meg a kiolddgombot, majd szerelje le a monitorrdl a kart/talpat.
2. Csatlakoztassa a ROG faliszerelvény-készletet a monitor hatoldalahoz.

‘\ A sérillések vagy a termék karosodasanak elkerllése érdekében dvatosan

/Y kezelje a monitort.

/ . A VESA fali tartd készlet (100 x 100 mm) kiilén vasarolhaté meg.

ae . Csak az UL listas fali konzolt hasznalja minimum 22,7 kg sullyal/
terheléssel (csavar mérete: M4 x 10 mm).

2. fejezet: Beallitas



2.4 A monitor beallitasa

* Az optimalis megtekintéshez javasoljuk, hogy vegye figyelembe a monitor
teljes fellletét, majd allitsa be a monitor szogét gy, hogy az a lehet§
legkényelmesebb legyen Onnek.

e Tartsa meg az allvanyt, nehogy a monitor leessen, amikor mddositja annak a
szOgét.

* A monitor szogét +20° és -5° kdz6tt allithatja be, tovabba 15°-ban elfordithatja
balra vagy jobbra. A monitor magassagat 80 mm kozott allithatja be.

(Billenés) (Magassag beallitasa)

R RN

(Forgas)

ASUS PG32UCDM sorozati OLED monitor
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2.5 A kabelek csatlakoztatasa

Csatlakoztassa a kabeleket a kovetkez6 utasitasok szerint:

e A tapkabel csatlakoztatasa:

a. Csatlakoztassa a haldzati adaptert biztonsdgosan a monitor DC IN
bemenetéhez.

b. Csatlakoztassa a tapkabel egyik végét a haldzati adapterhez a masik
végeét pedig konnektorhoz.

e HDMI/DisplayPort/USB Type-C kabel csatlakoztatasa:

a. Csatlakoztassa HDMI/DisplayPort/USB Type-C kabel egyik végét a
monitor HDMI/DisplayPort/USB Type-C portjahoz.

b. Csatlakoztassa a HDMI/DisplayPort/USB Type-C kabel masik végét a
készlilék HDMI/DisplayPort/USB Type-C portjahoz.

¢ A fiilhallgaté hasznalatahoz: csatlakoztassa az audiokabelt a monitor
fllhallgatd csatlakozéjahoz.

e Az USB 3.2 Gen 1 portok hasznalata: Vegye az USB kabelt és
csatlakoztassa az USB felfelé iranyuld kabel kisebb végét (Type-B) a monitor
USB felfelé iranyuld portjaba, a nagyobb végét (Type-A) pedig a szamitdgép
USB portjahoz. Ellendrizze, hogy a szamitdgépen telepitve van a legujabb
Windows 10/Windows 11 operécids rendszer. Az engedélyezni fogja a
monitoron az USB portok miikddését.

* Az S/PDIF optikai digitalis audiokabel csatlakoztatasa: Csatlakoztassa a
hangszdrét a monitor SPDIF kimeneti portjahoz.

/ Amikor ezek a kabelek csatlakoztatva vannak, akkor kivalaszthatja a kivant jelet
az OSD meniiben a Bem.valaszt. elembd|.

2. fejezet: Beallitas



% Ha ki kell cserélnie a tapkabelt vagy a csatlakozdkabel(eke)t, forduljon az ASUS
lgyfélszolgalatahoz.

% Az USB-kdbel hasznalhaté a belsé vezérléprogram frissitéséhez.

2.6 A monitor be- és kikapcsolasa
¢ A monitor bekapcsolasa:

A O Fékapcsolé gombbal kapcsolhatja be a monitort. A bekapcsolégomb
helyzetéhez lasd az 1-2. oldalt. Ha a Miikédésjelzd funkcié engedélyezve van,
és bemeneti forrast érzékel, a bekapcsolasi LED pirosan vilagit, jelezve, hogy

a monitor be van kapcsolva. Energiatakarékos lizemmaddban a bekapcsolasi
LED nem vilagit. Ha a monitor ki van kapcsolva, barmelyik gomb megnyomasaval
bekapcsolhatja azt.

¢ A monitor kikapcsolasa:
A monitor kikapcsolaséra 2 lehetség van:

o AO Fékapcsold gomb kétszeri megnyoméasaval bekapcsolhatja a
monitort.

o AO Fékapcsold gombbal kapcsolhatja be a monitort. Hasznélja
a navigécids (5 allasu) gombot a ,,Kikapcsolas” lehetség
kivalasztasahoz, majd nyomja meg a navigacids (5-iranyu) gombot
a megerdsitéshez.

% Az dramellatas megszintetéséhez hizza ki a tapkabel dugéjat a haldzati
aljzatbdl. Ne huzza ki a hal6zati adaptert a monitorbdl.

ASUS PG32UCDM sorozati OLED monitor



2. fejezet: Bedllitas



3.1 OSD (képernyon megjeleno) menii

3.1.1 Hogyan kell ismételten konfiguralni

REPUBLICGF  ROG SWIFT PGI2UCDM CenevisLe B e s lores
GAMERS Versenyzés mod DisplayPort

Viltoz Friss.Seb.
ELMB
GamePlus
Kép
GameVisual
Shadow Boost
Szin
ASUS DisplayWidget Center

Bem.vélaszt.

PIPIPBP

) Volume S0 ) Back <) Enter

1. A monitor bekapcsolasa utan nyomja meg az 43» (5 4llasu) gombot az OSD
meni aktivalasahoz.

2. Mozgassa az 43» (5 allasu) gombot felfele/lefele a funkcid kozétti
navigalashoz. Jeldlje ki a kivant funkciot és nyomja le az 43» (5 allasu)
gombot az aktivalasahoz. Ha a kivalasztott funkcio almenivel rendelkezik,
mozgassa Ujra az 43» (5 allasu) gombot felfele/lefele az alment funkcidiban
valé navigélashoz. Jelélje ki a kivant alment funkcidt, és nyomja meg az

A LA S SL .
<« (5 allasu) gombot vagy mozgassa az «© (5 &llasu) gombot jobbra az
aktivalashoz.

3. Mozgassa az 43» (5 4llasu) gombot felfele/lefele a kivalasztott funkciok
bedllitdsainak mddositasahoz.

4. Az OSD menibdl valo kilépéshez és mentéshez nyomja meg a X Bezaras
vagy az 43» (5 allasu) gombot addig, amig az OSD menii el nem tlnik.
Tovabbi funkcidk bedllitasdhoz ismételje meg az 1-3 Iépéseket.
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3.1.2

OSD funkcio bemutatasa

1. Jaték

REPUBLICOF ~ RUG SWIFT PGI2LICDM GameVisual Bemen. forras
GAMERS Versenyzés mod DisplayPort

Viltoz.Friss.Seb.
ELMB
GamePlus
GameVisual
Shadow Boost

ASUS DisplayWidget Center

Bem.valaszt.

PIPIPBP

() volume 50 2 Back <07 Enter

Valtoz.Friss.Seb.: Engedélyezi a Valtoz.Friss.Seb. altal tamogatott*
grafikus forrast, hogy dinamikusan bedllitsa a kijelz frissitési ratajat
a tartalom jellemz6 képfrissitése alapjan az energiahatékonysag,

az akadasmentesség és az alacsony késleltetést eredményez6
kijelzéfrissités érdekében.

A funkci6 bekapcsolasaval a kdvetkezé funkciod(k) letiltasra kertilnek: PIP/PBP,
ELMB, Képarany-beallitas.

*A Valtoz.Friss.Seb. csak a 48Hz ~ 240Hz tartomanyban aktivalhatd.

*A tdmogatott GPU-khoz, a minimélis szamitdgépes rendszerhez és a meghaijté
kovetelményeihez lépjen kapcsolatba a GPU gyartoival.

ELMB: Extreme Low Motion Blur.

Ez a funkcié akkor érhet6 el amikor a frissitési rata 120Hz.

Ha ez a funkcié aktiv, a kovetkezd funkcidok nem érhetbek el: Valtoz.Friss.Seb.,
Kék Fénysziir6, Képarany-beallitas, HDR, PIP/PBP, Egyenletes fényerd.

Ha ez a funkcié aktiv, a maximalis fényer6 értéke 70 lesz.

GamePlus: Tovabbi részletekért 1asd: 1.3.3 GamePlus funkcid.
GameVisual: Tovabbi részletekért 1asd: 1.3.4 GameVisual funkcio.

A funkci6 bekapcsolasaval a kdvetkezé funkcid(k) letiltasra kertiinek: HDR.
Shadow Boost: A Sétét szinek korrekcidja beallitjia a monitor gamma
gorbéjét, hogy gazdagitsa a kép s6tét tonusait, igy sokkal kdnnyebb lesz

meglatni a s6tét jeleneteket és targyakat.

Ez a funkcid csak a Tajkép mod, Versenyzés méd, Mozi méd, RTS/RPG
mod, FPS mad, Ejjellaté méd vagy Felhasznali méd esetén elérhetd.

3. fejezet: OSD (képernyén megjelend) meni



e ASUS DisplayWidget Center: Megjelenit egy QR-kddot az ASUS
DisplayWidget Center-el kapcsolatos informaciok eléréséhez.

2. Kép

GameVisual Bemen. forras
Versenyzés mod DisplayPort

REPUBLICGF ~ ROG SHWIFT PGI2UCDM
GAMERS

Fényers
Jatek
Egyenletes fényerd

| [ e—
Kép
VividPixel
Szin
Bem.vélaszt.
Képarany-bedllitas

PIPIPBP

) volume 50

e Fényer6: A bedllitasi tartomany 0 és 100 érték kozott modosithato.

e Egyenletes fényerd: A funkcié engedélyezése esetén a képerny6n
megjelend maximalis fényerét a rendszer nem dllitja be, ha a képernyd
mas képernyéméretben jelenik meg.

e Kontraszt: A bedllitasi tartomény 0 és 100 érték kdzott modosithato.
e VividPixel: Ez a funkcié megnéveli a megjelenitett kép kdrvonalat és
kivalo minéségli képeket hoz létre a képernydn.
e HDR formatum: 2 HDR formatumot tartalmaz:
e HDR10: Tamogatja a HDR 10 formatumot.
e DolbyVision: Tamogatja a DolbyVision formatumot.

/ Ehhez a funkcidhoz MCM105/305 vagy Ujabb verziéju bels6 vezérléprogram
szlikséges. Ha bels6 vezérlprogramja elavult, frissitse azt; ehhez téltse le a
legujabb verziét a monitor terméktamogatasi oldalardl.

e HDR-Bedllitas (Magas dinamikatartomany beallitas): 4 HDR modot
tartalmaz:

e Gaming HDR: Beépitett Dynamic Brightness Boost funkciot
tartalmaz, amely nem kapcsolhato ki.

e Cinema HDR: Beépitett Dynamic Brightness Boost funkciét
tartalmaz, amely nem kapcsolhato ki.

e Console HDR
e DisplayHDR 400 True Black

*  Fényerd Allithaté: A HDR fényerdt csak akkor lehet beallitani, ha
engedélyezve van az Fényerd Allithaté funkcié. A HDR PQ-gérbe
érintett, ha a fényerd bedllitasa HDR mddban BE.

ASUS PG32UCDM sorozati OLED monitor
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Dynamic Brightness Boost: Ezt a funkciét a Console HDR-rel

torténd hasznalathoz tervezték. A funkcié aktivalasaval fokozza a

HDR fényerét.

¢ DolbyVision Setting: 3 DolbyVision mddot tartalmaz:

A WA

DolbyVision Bright
DolbyVision Dark
DolbyVision Gaming

Ehhez a funkciéhoz MCM105/305 vagy Ujabb verziéju bels6 vezérléprogram
szlikséges. Ha bels6 vezérléprogramja elavult, frissitse azt; ehhez téltse le a
legujabb verziét a monitor terméktamogatasi oldalardl.

DolbyVision Setting csak akkor érhet6 el, ha a HDR formatum DolbyVision
és a monitor DolbyVision tartalmakat fogad.

HDR tartalom megjelenitésekor a kdvetkezd funkcidk nem lesznek elérhetbek:
ELMB, PIP/PBP, GameVisual, Shadow Boost, Kontraszt, Kék Fénysziird,

Szinhémérs., Gamma, Telitettség, Aramtakarékos, Kijelz§ szintér,
Hattengelyes telitetts., Mesterlovész, Mesterl6vész éjjellato, Hangforras,
Egyenletes fényer6.

o Képarany-bedllitas: Allitsa be a képaranyt 16:9 vagy Négyzet értékre,
hogy élvezhesse a kiilonb6z8 jatékhelyzeteket.

(]

7

16:9: Csak egyszerien valassza a Kit6ltés, 27"-es szimulacio
vagy a 24,5"-es szimulacio opciét a Teljes opcién bellil a jobb
FPS jatékmérethez; vagy valaszthatja a Pontrol pontra opciot

is, ezzel akar 3288 x 1850-es felbontast is bedllithat a 27"-0s
kijelz6khoz vagy 2992 x 1684-es felbontast a 24,5"-o0s kijelz6khoz
a Windows megjelenitési bedllitdsai menupont alatt.

Négyzet: Tobbféle képarany-valasztasi lehetdséget biztosit
kilonb6z8 képernyéméretekhez, ideértve a Teljes, Egyenértékii
és Pontrol pontra képaranyt.

A funkci6 bekapcsolasaval a kévetkezd funkcio(k) letiltasra keriilnek:
Valtoz.Friss.Seb., PIP/PBP, ELMB.

e Kék Fénysziir6:

KI: Nincs modositas.

1~4. szint: Minél magasabb ez a szint, annél kevesebb kék fényt
sz0r a készulék. Ha a Kék Fénysz(ird be van kapcsolva, akkor a
Versenyzés mod alapértelmezett bedllitasai automatikusan
importalva lesznek. Az 1. szint és a 3. szint kdz6tt a Fényerd
funkciét a felhaszndld allithatja be. A 4. szint az optimalis beallitas.
A Fényer6 funkciét nem allithatja be a felhasznalo.

3. fejezet: OSD (képerny&n megjelend) menu



A monitor alacsony kék fény panelt hasznal, és gyari visszaallitas/
alapértelmezett bedllitds modban megfelel a TUV Rheinland Low Blue Light

Hardware Solution el6irasainak (Fényerd: 65%, Kontraszt: 80%, CCT: 6500K,
Preset mod: Versenyzés mod, Energiagazdalkodas beallitas: IGEN).

A funkcié bekapcsolasaval a kdvetkezd funkcid(k) letiltasra keriilnek: ELMB.

Tekintse meg a kévetkezdket, hogy enyhitse a szem meger6ltetését:

e Afelhasznaloknak kell egy kis id6 a kijelz6t6l tavol, ha hosszu drakon at
dolgoznak. Javasoljuk, hogy egy 6ra folyamatos munka utan a szamitégép
el6tt tartson egy rovid sziinetet (legalabb 5 percet). A révid, gyakori
szlinetek hatasosabbak, mint egy hosszu szlinet.

*  Aszem meger6ltetésének és szarazsaganak minimalizalasara
id6szakosan pihentesse a szemét Ugy, hogy messzi targyakra
fokuszalnak.

* A szemtorna segithet csokkenteni a szem megerdltetését. Ismételje
gyakran ezeket a gyakorlatokat. Ha a szeme tovabbra is faradt, forduljon
orvoshoz. Szemtorna gyakorlatok: (1) Nézzen ismételten fel és le
(2) Lassan forgassa a szemét (3) Mozgassa a szemét &tlés iranyban.

e Anagy energiaju kék fény a szem megeréltetését és AMD-t (idGskori
makuladegeneraciét) okozhat. Kék Fénysz(iré (max.) 70%-kal csokkenti a
karos kék fényt, hogy elkerilje a CVS-t (szamitégépes-latas szindrémat).

3. Szin

REPUBLICOF  RUG SWIFT PGI2UCDM GameVisual Bemen. forras
GAMERS Versenyzés mod DisplayPort

Kijelzs szintér
Szinhémérs.
Telitettség
Hattengelyes telitetts.

Gamma

Bem.valaszt.

PIPIPBP

) Vvolume 50

e Kijelz6 szintér: A monitor szinkimeneti szinterének kivalasztasa.

*  Szinh8mérs.: 8 mddot tartaimaz: 4000K, 5000K, 6500K, 7500K, 8200K,
9300K, 10000K és Felhasznal6i mod.

e Telitettség: A beallitasi tartomany 0 és 100 érték kdzott moédosithato.

Ez a funkcié nem elérhets, ha SRGB Cal Mode, MOBA Mode vagy Ejjellaté
van kivalasztva.
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e Hattengelyes telitetts.: Allitsa be a szaturaciot: R, G, B, C, M, Y.

e Gamma: Lehetdvé teszi, hogy bedllitsa a szinmddot 1,8, 2,0, 2,2, 2,4
vagy 2,6 értékre.

4. Bem.valaszt.

ROG SWIFT PGI2UCDM GameVisual Bemen. forras
BRuERE . " Versenyzés méd DisplayPort

Automa. bemenet-érz.
USB-C

DisplayPort

HDMI-1

HDMI-2

=]

Bem.valaszt.

PIPIPBP

() volume 50 2 Back <) Enter

o Automa. bemenet-érz.: Ha engedélyezi, a rendszer automatikusan
kivalasztja a legutdbb behelyezett I/0 portot.

o USB-C, DisplayPort, HDMI-1, HDMI-2: A bemeneti forras manualis
kivalasztasa.
5. PIP/PBP

A PIP/PBP bedllitas lehetévé teszi barmely videoforrashoz csatlakoztatott

alablak(ok) megnyitasat.
A funkci6 bekapcsolasaval a kévetkezd funkcio(k) letiltasra keriilnek:
Valtoz.Friss.Seb., Képarany-beallitas, ELMB, DSC-tamogatas.
A PIP/PBP Mod csak 60Hz alatt aktivalddik.
A PIP/PBP Méd nem tdmogatja a HDR funkci6t.

RUG SWIFT PGI2UCDM GameVisual Bemen. forras
BRUERS. Versenyzsemod | Displayport

PIP/PBP Mod

PIP/PBP Forras

Bem.valaszt,

=]

PIPIPBP

() Volume 50 2 Back 42 Enter

e PIP/PBP Mad: Kivalasztja vagy a kikapcsolja a PIP, PBP mddot.

3-6 3. fejezet: OSD (képernyén megjelend) meni



e PIP/PBP Forras: Valassza ki a vided bemeneti forrasat minden egyes
PIP/PBP ablakhoz.

e Szinbedllitas: Bedllitia a GameVisual mddot minden egyes PIP/PBP
ablakhoz.

e PIP méret: A PIP méretet dllitja be Kicsi, Kézepes vagy Nagy méretre.
6. Vilagitasi hatas

REPUBLIC OF  ROG SWIFT PGI2UCDM GameVisual Bemen. forras
GAMERS Versenyzés mod DisplayPort

| AURA Sync
Vilagitasi hatas
AURA RGB
VALTOZO VILAGITAS
MyFavorite

Rendszer beall.

) Vvolume s0

e Aura Sync: Lehet6vé teszi, hogy be- vagy kikapcsolja az Aura Sync
funkciét, amely az Aura RGB fényhatast az 6sszes tamogatott eszkdzon
szinkronizélja.

A funkci6 bekapcsolasaval a kdvetkezd funkcio(k) letiltasra keriilnek:
Aura RGB.
e Aura RGB: 5 él6 szin valaszthaté ki: KI, Rainbow, Color Cycle, Static,

Breathing, Strobing. Manudlisan mddosithatja az R/G/B/C/M/Y szineket
az Static, Breathing és Strobing modok esetén.

% Ez a funkcié nem érhet6 el, ha az Aura Sync aktiv.

»  VALTOZO VILAGITAS: Beallithatja az allvany vilagitasanak fényerejét.
A bedllitasi tartomany ,KI” és ,3. szint” értékek k6z6tt modosithato.
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7. MyFavorite

Bemen. forrés
DisplayPort

GameVisual
Versenyzés méd

RUG SWIFT PGI2LCDM

REPUBLIC OF
GAMERS

Parancsikon
Vilagitasi hatas
Testre szabott beallitas

MyFavorite

Rendszer bedll.

2) Back <Y Enter

) Volume 50

o Parancsikon:

7

e Parancsikon: Bedllitja a parancsikon funkcidkat a parancsikon
gombokhoz.

Amikor egy olyan funkciét vélasztott ki vagy aktivalt, amelyet a parancsikon
gomb esetlegesen nem tdmogat. Elérhet6 funkciéi: GamePlus, GameVisual,
Fényerd, Némitas, Shadow Boost, Kontraszt, Bem.valaszt., HDR-Beallitas,
Kék Fénysziir6, Szinhomérs., Hangerd, Billentyiizet gyorsbillentyii, KVM,
Pixeltisztitas, Testre szabott beallitas-1, Testre szabott beallitas-2.

¢ Testre szabott beallitas:
o 1. beallitas/2. beallitas: Betolti/elmenti a monitor 6sszes
bedllitasat.

8. Rendszer beall.

Bemen. forras

REPUBLICTOF / RUG SWIFT PGI2UCDM GameVisual
DisplayPort

GAMERS Versenyzés méd

Nyelv

Vilagitasi hatas

MyFavorite

Rendszer beall.

Hang
USB bedlités
USB-C tsités

Kozelségérzékels

Miikédésjelzd
Fékapcsold zar

‘Gombzar

42 Enter

*) Back

) Volume s0

o Nyelv: 23 nyelv kézil valaszthat: angol, francia, német, olasz, spanyol,
holland, portugal, orosz, cseh, horvat, lengyel, roman, magyar, torok,
egyszer(sitett kinai, hagyomanyos kinai, japan, koreai, thai, indonéz,
perzsa, ukran, vietnami.
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e Hang: Bedllitja a hanghoz kapcsolddo beallitasokat ebbdl a menubdl.

e Hangerd: A bedllitasi tartomany 0 és 100 érték kdzott
mddosithato.

¢ Némitas: Be- és kikapcsolja a monitor hangjat.

¢ Hangforras: Eldonti, hogy a monitor hangja melyik forrasbdl j6jjon.

¢ Hangkimenet: Allitsa a hangkimeneti bedllitdst Vonalszintii
kimenet vagy SPDIF értékre. Az SPDIF kivalasztasa esetén a
Hanger6 nem 4llithaté.

e USB beallitas: Konfiguralja az USB port beallitasat.

e KVM: Az USB lefele iranyulé portot USB Type-C vagy USB
Type-B felfele iranyuld portra kapcsolja. Kivalaszthatja az KVM
automatikus észlelése funkciot, amely lehetévé teszi a KVM
automatikus bekapcsolasat (Ehhez a funkciéhoz MCM103/303
vagy Ujabb verziéju belsé vezérléprogram szlkséges. Ha belsd
vezérléprogramja elavult, frissitse azt; ehhez téltse le a legujabb
verzi6ét a monitor terméktamogatasi oldalardl).

1. szamitégép 2. szamitégép

1. szamitégép

@ a)
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Type-C Séavszélesség: Valassza az USB Type-C port USB 2.0
vagy USB 3.2 verzi6jat. Az USB 3.2 maximalisan 3840 x 2160@
144Hz lehet, ha a DSC-tamogatas BE van kapcsolva.

USB Hub: Az USB Hub elérhet6ségének bedllitasa készenléti
mddban.

Ez a funkcié nem érhet6 el (bedllitisa: Készenlétkor Be), ha az Aura Sync
aktiv.

Billentylizet gyorsbillentyii: A billenty(izet gyorsbillenty( funkcid
aktivalasa. A billentyiizet gyorsbillenty( definiciéja az alabbi.

e Billenty(izet gyorsbillenty(i 1 (CTRL+ALT+Q): KVM-
kapcsol6 és PIP-kapcsol6
*  Billenty(izet gyorsbillentyl 2 (CTRL+ALT+W): Egyénre
szabott bedllitasi kapcsold
*  Billenty(izet gyorsbillentyli 3 (CTRL+ALT+E): Pixeltisztitas
Ez a funkci6 csak akkor valik elérhetévé, ha az USB felfele iranyuld

port csatlakoztatva van, és a billenty(izet a monitor USB lefele iranyuld
portjahoz van csatlakoztatva.

Az Billenty(izet gyorsbillentyl 1 hasznalata esetén, ha a billenty(izet le van
zarva, a feloldashoz probalja meg a kévetkez6 billentylikombinacidkat:
Ctrl+num lock, vagy Alt+num lock.

A Billenty(izet gyorsbillenty( 1 akkor valik elérhetévé, ha a KVM és/vagy a
PIP funkcié be van kapcsolva.

USB-C toltés:

65 W: Az USB Type-C port 65 W-os aramellatast biztosit.

90 W: Az USB Type-C port 90 W-os aramellatast biztosit.
A maximalis fényer6 65 lesz.

Koézelségérzékeld: Ha a funkcid be van kapcsolva, és a rendszer
nem érzékeli targy jelenlétét 50 cm - 110 cm-en belll (a kivalasztasatol
fligg6en) az elére bedllitott id6 alatt, a monitor automatikusan ki fog
kapcsolni.

Az észlelési tartomany kissé eltérd lehet, ha a felhasznald sétét vagy
élénk szinl ruhékat visel. Allitsa az érzékenységet Magas értékre, ha

fekete vagy mas sétét szin( ruhat visel.

A monitor visszaéllitia a normal fényer6t, ha emberi tevékenységet
érzékel. Energiatakarékossagi izemmaodban egy beallitott id6tartam utan
a monitor készenléti modba lép.

Ne helyezzen targyakat az érzékel6 elé (50 cm és 110 cm kdzé), mert ez
az érzékeld miikddésének meghibdsodasahoz vezet (tévesen ugy itéli
meg, hogy valaki elétte van).

Miikddésjelz6: Be-/kikapcsolja a miikédési LED [ampat.
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e Fokapcsol6 zar: Engedélyezi vagy letiltja a bekapcsolé gombot.

e Gombzar: Az 6sszes funkcidbillenty(i letiltasahoz. A Eillenty[izér funkcio
letiltdsahoz mozgassa lefele és tartsa lenyomva az 4&» (5 allasu) gombot
tébb mint 5 masodpercig.

*  Energiagazdalkodas beallitas:

e Normal méd: A Normal méd bedllitdsaval magasabb
energiafogyasztast tapasztalhat.

e Energiatakarékos Mod: Az Energiatakarékos méd korlatozott
megvilagitasi teljesitményt eredményezhet.

Egyes nagy fogyasztasu funkciokat kikapcsol a rendszer, ha az
Energiatakarékos Méd vélasztja ki. Ha engedélyezni szeretné a funkciokat,
vélassza a Normal mod.

Kérjlk, kapcsolja ki a HDR funkciét, miel6tt az Energiatakarékos Méd
aktivalja.

BA A

OSD bedllitas:

* Az OSD pozicidjat allitja.

e Bedllitia az OSD idétullépését 10-120 masodperc kdzott.

e Bedllitjia az OSD hatterét atlathatatlantdl atlatszoig.

e Engedélyezi vagy letiltja a DDC/CI funkciét.

e Képerny6 védelme: A képernydkimél6vel kapcsolatos bedllitasok
konfiguraldsa. Javithatja a képallanddsulassal kapcsolatos képmindségi
problémakat, ha a képernyd bizonyos ideig be van kapcsolva.

e Képernydkimél6: Engedélyezi/letiltja a képerny6kimél6 funkciét.
A képernyd fényereje automatikusan csdkken, ha a képernyén
nincs valtozas.

e Pixeltisztitas: Minden olyan problémat kalibral, amely a képernyén
jelentkezhet, ha a monitor hosszu ideig be van kapcsolva. Ez a
folyamat kb. 6 percig tart. Ez a funkcié automatikusan aktivalodik,
amikor a monitor kikapcsol. Ne huzza ki a tapkabelt, amig a
folyamat tart. Ha bekapcsolja a monitort, a Pixeltisztitas leall.

e Pixeltisztitasi emlékeztetd: A pixel tisztitds emlékeztetd
megjelenitésének engedélyezése vagy letiltasa.

e Képmozgatas: Valassza ki a képernyémozgas szintjét, a
kijelz6panelen I1év6 képalldsag megelézése érdekében.

o Auto. Logé fényer6: Engedélyezze ezt a funkcidt, hogy a
rendszer automatikusan bedllitsa a logé fényerejét az esetleges
képmindségi problémak kijavitasa érdekében.
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¢  DisplayPort adatfolyam: Kompatibilitds a grafikus kartyaval.
A DisplayPort 1.2 vagy DisplayPort 1.4 opciok egyikét valasztja ki a
grafikus kartya DP verzidja fliiggvényében.

e DSC-tamogatas: DisplayPort Display Stream Compression.

e HDMI CEC: Lehet6vé teszi a konzoleszkdz vagy telepitédoboz, példaul
Apple TV, Sony PlayStation, Xbox Series X/S, Nintendo Switch be- és
kikapcsolasat a monitoron keresztil. Az alapértelmezett beallitas: K.

Ehhez a funkciéhoz MCM103/303 vagy Ujabb verziéju bels6 vezérléprogram
szlikséges. Ha bels6 vezérléprogramja elavult, frissitse azt; ehhez téltse le a
legujabb verziét a monitor terméktamogatasi oldalardl.

% Ha a monitor be van kapcsolva, a CEC-forraseszkdz automatikusan bekapcsol,
L]

és ez forditva is igaz. Ha a CEC-forraseszkdz be van kapcsolva, a monitor
automatikusan bekapcsol.
Szinkalibralas:

e Szinkalibralasi jelentés: Megjeleniti a monitor szinkalibralasi
jelentését.

¢ Informacid: Megjeleniti a monitor informacidit.

o Osszes alaphelyzetbe: Az “Igen” kivalasztasaval visszadllithatja az
Osszes alapértelmezett beallitast.
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3.2 Aura

Az Armoury Crate egy szoftverprogram, amely vezérli a szines LED-eket a
tamogatott eszk6zokdn, példaul monitorokon, alaplapokon, videokartyakon, asztali
szamitogépeken stb. Az Aura lehetévé teszi, hogy bedllitsa ezen eszkdzokon az
RGB LED-ek szinét, és kiilonbdz0 fényhatasokat valasszon ki. A LED-ek szinét
ugy is javithatja vagy bedllithatja, ha kalibralja azokat.

Az Aura aktivalasa:

Kapcsolja BE az Aura Sync funkciét az OSD meniiben.

2. Csatlakoztassa a monitor USB 3.2 Gen 1 felfelé iranyuld portjat a szamitogép
USB portjaba.

3. Telepitse az Armoury Crate szoftvert, majd inditsa Ujra a szdmitdgépet.

4. Inditsa el az Armoury Crate-et.

Alabb megismerheti a program attekintését.
0

Aura Sync

sy s Aura effects
W BASIC EFFECTS
. -
@ A\ (:) Strobing
Color
[ ] [] Random

® Speed

—

Static Breathing Strobing Co Rainbow Starry night

Dark

\
Aura Creator )

ura Ready supported

% *  Ha megszakad a monitor és a szamitogép kozti USB felfelé iranyuld
kapcsolat, akkor az Aura funkcid visszaallitdsahoz Ujra csatlakoztatnia kell
a monitor USB 3.2 Gen 1 felfelé iranyuld portjat a szamitégéphez, majd
inditsa Ujra a szamitégépet.
*  Tovabbi részletekért latogasson el a
https://rog.asus.com/innovation/armoury_crate/ oldalra.
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3.3

Panel tipusa

Panel mérete

Max. felbontas
Képpont-méret

Fényer6

Kontrasztarany (tip.
Latészog (V/F) CR > 10
Kijelz6 szinei

Szinskala

Valaszid6
Szinhémérséklet valasztéka
Digitalis bemenet
Fiilhallgaté csatlakozéja
SPDIF kimenet
Hangbemenet
Hangszor6 (beépitett)
USB 3.2 Gen 1 port

USB 2.0 port
Szin
Uzemijelz6 LED

Billenés

Forgas

Tengely

Magassag beallitasa
Kensington zar
Névleges fesziiltség

Aramfogyasztas

Homérséklet (miikodési)
Homeérséklet (nem miikddési)

Méretek (széles x magas x
mély) allvany nélkil
Méretek (széles x magas x
mély)

Suly (becsl.)

Miiszaki adatok dsszefoglalasa

OLED

31,5" (16:9, 80,3 cm) széles képernyd

3840 x 2160

0,1814 mm x 0,1814 mm

250 cd/m?, 1000 cd/m? (csucs)

1500000:1

178°178°

1073,7 millié (10 bites)

DCI-P3 99%

0,03 ms

8 szinh6mérséklet

HDMI v2.1 x 2, DisplayPort v1.4 x 1, USB Type-C x 1

Igen

Igen

Nem

Nem

1 x USB Type-C
1x USB 3.2 Gen 1 Type-B
3x USB 3.2 Gen 1 Type-A

Nem

Fekete

Piros (Be)/Borostyansarga (Készenlét)/Narancsszini
villogas (Pixeltisztitas)

+20°~ -5

+15'~ -15°

Nem

80 mm

Igen

AC (Véltakozo aram): 100~240 V
DC: 20,0 V===14,0 A (AC adapter)

Bekapcsolas: < 42 W** (Tip.), Készenlét: < 0,5 W,
Kikapcsolas: < 0,3 W

0°C~40°C

-20°C~+60°C

718 x 430 x 74 mm

718 x 579 x 274 mm (&llvannyal, legmagasabb)
718 x 499 x 274 mm (allvannyal, legalacsonyabb)
868 x 514 x 238 mm (csomag)

6 kg (allvany nélkul); 8,8 kg (nettd); 15,2 kg (brutto)
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Tébb nyelv 23 nyelv (angol, francia, német, olasz, spanyol,
holland, portugal, orosz, cseh, horvat, lengyel, roman,
magyar, t6rok, egyszer(sitett kinai, hagyomanyos
kinai, japan, koreai, thai, indonéz, perzsa, ukran,
vietnami)

Kellékek Gyors lizembe helyezési Utmutato, jotallasi kartya,
halézati adapter, tapkabel, HDMI kabel (opcionalis),
DisplayPort kabel (opciondlis), USB Type-A - Type-B
kabel (opciondlis), USB Type-C kdbel (opcionalis),
ROG tidvozl6kartya boritékkal, ROG faliszerelvény-
készlet, ROG matrica, ROG taska

Megfelelés és szabvanyok cTUVus, FCC, ICES-3, CB, CE, ErP, WEEE, EU
Energy label, UkrSEPRO, Ukraine Energy, CU, CCC,
China Energy Label, BSMI, RCM, MEPS, VCCI, PSE,
PC Recycle, J-MOSS, KC, KCC, KMEPS, PSB, RoHs,
CEC, Windows 10 & 11 WHQL, TUV Flicker free,
TUV Low Blue Light

*A miiszaki adatok el6zetes bejelentés nélkiil valtozhatnak.
**A képerny6 fényereje 200 nit audio/USB/Kartyaolvasé kapcsolat nélkiil.
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Korvonal méretek

3.4

ASUS PG32UCDM Outline Dimension

*Unit : mm(inch)

SWIVEL: +15 Degree

3. fejezet: OSD (képernyén megjelend) meni
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3.5 Hibaelharitas (GYIK)

Probléma Lehetséges megoldasok

A LED-es izz6 nincs
BEKAPCSOLVA

A LED-es izz6 borostyansargan
vilagit és a képernyén nem
lathato kép

A képernyd képe tul vildgos vagy
sotét

A képernyd képe ugral vagy egy
hulldmos minta lathaté a képen

A képernydn szinhibak lathatéak
(a fehér nem néz ki fehérnek)

Nincs hang, vagy tul halk a hang

A HDR tartalom nem jelenik meg
megfeleléen

Nyomja meg barmely gombot, hogy ellenérizze,
hogy a monitor BEKAPCSOLT maédban van-e.
Ellendrizze, hogy a tapkabelt megfeleléen
csatlakoztatta a monitorhoz és a konnektorhoz.
Ellendrizze, hogy a hélézati kapcsold BE van-e
kapcsolva.

Ellenérizze, hogy a monitor és a szamitégép
BEKAPCSOLT maédban van.

Ellenérizze, hogy a jelkabel megfeleléen
csatlakoztatva van a monitorhoz és a
szamitégéphez.

Vizsgélja meg a jelkabelt és gy6z6djon meg rdla,
hogy az egyik t( sincs elhajolva.

Csatlakoztassa a szamitdgépet egy masik elérheté
monitorhoz, hogy ellendrizze a szamitégép
megfeleld mlikodését.

Allitsa be a Kontraszt és a Fényerd bedllitasait az
OSD-n keresztl.

Ellendrizze, hogy a jelkabel megfelel6en
csatlakoztatva van a monitorhoz és a
szamitégéphez.

Vigye el azokat az elektromos berendezéseket,
amelyek elektromos interferenciat okozhatnak.
Vizsgélja meg a jelkabelt és gy6z6djon meg réla,
hogy az egyik t( sincs elhajolva.

Végezze el az Osszes alaphelyzetbe lehetéséget az
OSD-n keresztil.

Allitsa meg az R/G/B szinbedllitdsokat vagy
valassza ki a Szinhémérs. az OSD-n keresztil.
Gy6z6djon meg réla, hogy a HDMI/DisplayPort/USB
Type-C kabel megfeleléen csatlakoztatva van a
monitorhoz és a szamitégéphez.

Allitsa be a monitor és a HDMI/DisplayPort/USB
Type-C eszkédz hangerd bedllitasait is.

Ellenérizze, hogy a szamitégép hangkartyajanak az
illesztéprogramja megfeleléen telepitve és aktivalva
van.

Ellendrizze, hogy a bemeneti forras tdmogatja a
HDR lejatszast (megfelel6 rendszerbedllitasokkal és
a legujabb szoftverrel).

Ellenérizze, hogy a tartalom HDR-nek megfeleléen
kddolt.

ASUS PG32UCDM sorozati OLED monitor
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3.6 Tamogatott iizemmoédok

* Nativ id6zitések

Felbontasi frekvencia

Frissitési rata

640 x 480 60/75Hz

720 x 480 60Hz

720 x 576 50Hz

800 x 600 60/75Hz

1024 x 768 60/75Hz

1280 x 720 50/60Hz

1280 x 960 60Hz

1280 x 1024 60Hz

1600 x 1200 60Hz

1920 x 1080 24/25/30/50/60/100/120/240Hz
2560 x 1440 60/120/240Hz

3840 x 2160 24/25/30/50/60/100/120/240Hz

e Négyzet idézitésekhez

Felbontasi frekvencia

Frissitési rata

640 x 480 60/75Hz

720 x 480 60Hz

720 x 576 50Hz

800 x 600 60/75Hz

1024 x 768 60/75/240Hz

1280 x 720 50/60Hz

1280 x 960 60/240Hz

1280 x 1024 60Hz

1440 x 1080 240Hz

1600 x 1200 60Hz

1728 x 1080 240Hz

1920 x 1080 24/25/30/50/60/100/120/240Hz
1920 x 1440 240Hz

2560 x 1440 60Hz (csak DisplayPort esetén)
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Felbontasi frekvencia Frissitési rata
120/240Hz

2560 x 1440

3840 x 2160 24/25/30/50/60/100/120Hz

16:9 (24,5"-es szimulacié) képaranyvezérlés idézitésekhez

Felbontasi frekvencia Frissitési rata

640 x 480 60/75Hz

720 x 480 60Hz

720 x 576 50Hz

800 x 600 60/75Hz

1024 x 768 60/75Hz

1280 x 720 50/60Hz

1280 x 960 60Hz

1280 x 1024 60Hz

1600 x 1200 60Hz

1920 x 1080 24/25/30/50/60/100/120/240Hz
2560 x 1440 60Hz (csak DisplayPort esetén)
2560 x 1440 120/240Hz

3840 x 2160 24/25/30/50/60/100/120/240Hz
2992 x 1684 60/120/240Hz

e 16:9 (27"-es szimulacié) képaranyvezérlés id6zitésekhez

Frissitési rata

Felbontasi frekvencia

640 x 480 60/75Hz

720 x 480 60Hz

720 x 576 50Hz

800 x 600 60/75Hz

1024 x 768 60/75Hz

1280 x 720 50/60Hz

1280 x 960 60Hz

1280 x 1024 60Hz

1600 x 1200 60Hz

1920 x 1080 24/25/30/50/60/100/120/240Hz
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Felbontasi frekvencia

Frissitési rata

3-20

2560 x 1440 60Hz (csak DisplayPort esetén)
2560 x 1440 120/240Hz

3840 x 2160 24/25/30/50/60/100/120/240Hz
3288 x 1850 60/120/240Hz

* 16:9 (Pontrél pontra) képaranyvezérlés id6zitésekhez

Felbontasi frekvencia

Frissitési rata

640 x 480 60/75Hz

720 x 400 70Hz

720 x 480 60Hz

720 x 576 50Hz

800 x 600 60/75Hz

1024 x 768 60/75Hz

1280 x 720 50/60Hz

1280 x 960 60Hz
1280 x 1024 60Hz
1600 x 1200 60Hz

1920 x 1080 24/25/30/50/60/100/120/240Hz
2560 x 1440 60Hz (csak DisplayPort esetén)
2560 x 1440 120/240Hz

3840 x 2160 24/25/30/50/60/100/120/240Hz
2992 x 1684 240Hz

3288 x 1850 60/240Hz

* A PBP idézitésekhez

Felbontasi frekvencia

640 x 480 60Hz
720 x 480 60Hz
720 x 576 50Hz
800 x 600 60Hz
1024 x 768 60Hz
1280 x 720 50/60Hz

3. fejezet: OSD (képerny&n megjelend) menu




Felbontasi frekvencia Frissitési rata

1280 x 960 60Hz
1280 x 1024 60Hz
1600 x 1200 60Hz
1920 x 1080 24/25/30/50/60Hz
1920 x 2160 60Hz
2560 x 1440 60Hz
3840 x 2160 24/25/30/50/60Hz

e APIP id6zitésekhez

Felbontasi frekvencia

Frissitési rata

640 x 480 60Hz

720 x 480 60Hz

720 x 576 50Hz

800 x 600 60Hz

1024 x 768 60Hz

1280 x 720 50/60Hz
1280 x 960 60Hz
1280 x 1024 60Hz
1600 x 1200 60Hz
1920 x 1080 24/25/30/50/60Hz
2560 x 1440 60Hz
3840 x 2160 24/25/30/50/60Hz

ASUS PG32UCDM sorozati OLED monitor
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Védjegyinformacidk
A Dolby, Dolby Vision, és a dupla D szimbdlum a Dolby Laboratories Licensing
Corporation védjegyei. A Dolby Laboratories Licensing Corporation licensz

birtokaban gyartva. Bizalmas, kiadatlan munkak. Szerz6i jog © 2013-2022 Dolby
Laboratories. Minden jog fenntartva.
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