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Megjegyzések

A Federal Communications Commission nyilatkozata

Az eszkdz megfelel az FCC-el6irasok 15. fejezetében meghatarozott

hatarértékeknek. A mikodtetésnek az alabbi két feltétele van:

e A készilék nem okozhat karos interferenciat, és

e Az eszkdznek minden zavart el kell viselnie, ideértve az olyan
interferenciat is, amely nem kivant mikédést eredményezhet.

Az elvégzett tesztek eredményei alapjan kijelenthetd, hogy a készilék

az FCC szabdlyainak 15. szakasza alapjan megfelel a B osztalyu

digitalis berendezésekkel szemben tamasztott kdvetelményeknek. E

hatarértékek ugy vannak tervezve, hogy lakasban térténd telepités esetén

megfeleld védelmet nyujtsanak a karos interferencia ellen. A készllék

radiofrekvencias sugarzast general, hasznal és sugarozhat. Ha nem a

gyarto utasitasai alapjan helyezik Gzembe, karos kélcsénhatasba léphet

mas, radidkommunikaciét hasznalé berendezésekkel. Arra azonban nincs

garancia, hogy egy specialis telepitésben nem Iép fel interferencia. Ha ez

a berendezés karos interferenciat okoz a radio- vagy televizidvételben,

amely a berendezés ki- és bekapcsolasaval allapithaté meg, batoritjuk a

felhasznaldt, hogy probalja meg korrigalni az interferenciat a kdvetkezé

intézkedések egyikével vagy tébbjével:

e |ranyitsa masfelé vagy helyezze at a vev6antennat.

* Novelje a berendezés és a vevl kdzotti tavolsagot.

e Csatlakoztassa a készlléket a vevd halozati aramkaérétdl eltérd
halézati konnektorba.

e Kérje a keresked6 vagy egy tapasztalt radio-/TV-szerel6 segitségét.

’ Az FCC-szabdlyok betartasa érdekében a monitor és a grafikus kartya
i csatlakoztatasakor arnyékolt kabeleket kell haszndlni. A megfeleléségért felelés
fél kifejezett jovahagyasa nélkil végrehajtott médositasok és valtoztatasok
érvénytelenithetik a felhasznalé azon jogosultsagat, hogy a berendezést
mikddtesse.

A Kanadai Tavkozlési Minisztérium nyilatkozata

Ez a digitalis berendezés nem haladja meg a digitalis berendezésekbdl
szarmazo radidfrekvencias zaj tekintetében a B osztalyra vonatkozo
hatarértékeket a Kanadai Hirkdzlési Minisztérium Réadiofrekvencias
Szabalyozasa értelmében.

Ez a B osztalyu digitalis berendezés megfelel a kanadai ICES-003-nak.
Ez a B osztélyu digitélis berendezés megfelel az interferenciat okoz6
készllékekre vonatkozé kanadai el6irasok dsszes kdvetelményének.

Cet appareil numérique de la classe B respecte toutes les

exigences du Réglement sur le matériel brouiller du Canada. [H[



Biztonsagi informacio

Ez a berendezés nem megfelel6 olyan helyeken térténd
hasznalatra, ahol nagy valésziniliséggel gyerekek lehetnek jelen.

¢ Miel6tt izembe helyezné a monitort, figyelmesen olvassa el a
csomagban mellékelt dokumentaciot.

e Atliz és aramités veszélyének elkeriilése érdekében, soha ne tegyék
ki a monitort es6 vagy nedvesség hatasanak.

¢ Ne prébalja felnyitni a monitor burkolatat. A monitor belsejében
uralkodé veszélyes nagyfesziiltség sulyos testi sériilést okozhat.

* Ha atapegység elromlik, ne kisérelje meg sajat maga megjavitani.
Forduljon szakemberhez vagy a termék viszonteladdéjahoz.

¢ A termék hasznalata el6tt gy6z6djon meg az dsszes kabel megfelelé
csatlakoztatasarol és a tapkabel épségérdl. Ha sérlilést tapasztal,
azonnal vegye fel a kapcsolatot a termék értékesitéjével.

* A készilékhaz hatuljan és tetején 1évl rések és nyilasok a szellzést
segitik. Ne zarja el a szell6z6nyilasokat. Soha ne helyezze a terméket
flitGtest vagy héforras kbézelébe vagy félé helyezni, hacsak megfelel§
szell6zést nem biztositanak.

* A monitort csak a cimkén feltlintetett fesziltséggel szabad tizemeltetni.
Ha nem biztos a rendelkezésre 4ll6 fesziltséget illetéen, Iépjen
kapcsolatba a kereskedével vagy a helyi aramszolgaltatéval.

* A helyi szabvanynak megfelel§ tdpdugot haszndljon.

* Ne terhelje tul az elosztokat vagy hosszabbitokat. A tulterhelés tuzet
vagy aramutést okozhat.

» Ovja a portdl, magas paratartalomtél és a széls6séges hdmérséklettdl.
Ne helyezze a monitort olyan helyre, ahol vizes lehet. A monitort stabil
felUletre allitsa.

e Villamlas esetén, illetve ha a késziiléket hosszabb ideig nem
hasznaljak, huzza ki az elekiromos kabelét. Ezzel megvédi a monitort
az aramingadozasoktol.

¢ Ne dugjon semmiféle idegen targyat, illetve 6ntsén folyadékot a
monitor burkolatan lévé résekbe.

* A megfelel6 miikddés érdekében a monitort kizarélag UL mindsitéssel
rendelkez6 szamitdgéppel hasznalja, amely megfelel6en konfiguralt
aljzatokkal rendelkezik és 100 - 240 V~ jelzéssel van ellatva.

¢ Ha olyan problémat tapasztal a monitorral kapcsolatban, amelyet nem
tud megoldani, kérjuk lépjen kapcsolatba szerviz szakemberrel vagy a
kiskereskeddvel.



vi

A hanger8-szabalyzo, valamint a hangszin-szabalyz6 kézéps6
helyzettdl eltérd beallitdsa ndvelheti a ful-/fejhallgaté kimeneti
fesziltségét, és ezaltal a hangnyomas szintjét.

I. OSZTALYU LEZERTERMEK

EN 50689:2021

a haztartasi hulladékok kdzé. Kérjik, ellendrizze a helyi eléirasokat az
elektronikus termékek leselejtezését illetéen.

=¥~ Az athlzott kukat abrazold szimbdlum azt jelzi, hogy a termék (elektromos,
elektronikus berendezés és higanyt tartalmazé gombelem) nem helyezhetd
|

AEEE yo6netmeligine uygundur

Gondozas és tisztitas

Miel6tt felemelné vagy athelyezné a monitort, tanacsos levalasztani
réla a tapkabelt és a jelkabeleket. Alkalmazza a megfelel§ emelési
technikat a monitor elhelyezésénél. A monitor emelése vagy
hordozéasa alkalmaval mindig a szélénél fogja meg. Ne emelje meg a
kijelz6t a talpanal vagy a tapkabelnél fogva.

Tisztitas. Kapcsolja ki a monitort és huzza ki a haldzati tapkabelt.
A monitort nem sz6sz6l6, puha kenddével tisztitsa. A nehezen
eltavolithatd szennyez&désekhez hig szappanoldattal enyhén
megnedvesitett kendét hasznaljon.

Kertlje az alkoholt vagy acetont tartalmazo tisztitdszerek hasznalatat.
Olyan tisztitdszert haszndljon, amelyet az OLED-hez val6 hasznélatra
szantak. Soha ne permetezze a tisztitoszert kbzvetlenil a
képernyépanelre, mert a monitor belsejébe csépdghet és aramutést
okozhat.

A kovetkezo jelenségek NEM a monitor meghibasodasanak
jelei:

A fénycsoves megvilagitas jellegébdl fakadoan a képernyd vibralhat
az Uzembe helyezést kdvetden. Kapcsolja ki az Uzemkapcsolot, majd
kapcsolja ismét be, hogy meggy6z6djon, eltlint a vibralas.

Az asztalhoz felhasznalt hattértdl figgéen kissé egyenetlen lehet a
képerny6 fényereje.

Ha a kijelz6 ugyanazt a képet jeleniti meg 6rakig, annak utéképe a
képernyén maradhat, miutan 0j képre valt. A képernyd lassan helyreall,
vagy az Uzemkapcsolé megnyomasaval néhany orara kikapcsolhatja
a monitort.

Ha a képerny6 fekete lesz vagy villog, illetve ha nem mikddik
tébbé, a javitas érdekében Iépjen kapcsolatba a forgalmazdéval
vagy szervizkdzponttal. Ne kisérelje meg sajat maga megjavitani a
képernyét!



A kézikonyvben felhasznalt konvenciok

/) FIGYELEM: Tajékoztatas sajat sérlilésének elkerllése
i érdekében, ha feladatot kivan végrehajtani.

' VIGYAZAT: Tajékoztatas a részegységek karosodasanak
/ 1\ elkeriilése érdekében, ha feladatot kivan végrehajtani.

R FONTOS: A feladat végrehajtasahoz KOTELEZOEN betartandé
utasitas.

/ MEGJEGYZES: Tippek és hasznos tajékoztatas a feladatok
- végrehajtasahoz.

Hol tajékozédhatom részletesebben

Tovéabbi informaciokért, illetve termék- vagy szoftverfrissitésekért vegye
igénybe az alabbi forrasokat.

1. ASUS webhelyek
Az ASUS nemzetkdzi weboldalai a legfrissebb informaciokat kozlik az
ASUS hardver- és szoftvertermékeivel kapcsolatban. Latogassa meg
a http://lwww.asus.com weboldalt.

2. Opcionalis dokumentacié
A termék csomagja opcionalis dokumentaciot is tartalmazhat,
amelyet a kereskedd biztositott.. Ezek a dokumentumok nem részei a
szabvany csomagnak.

3. Avillédzasrol
https://www.asus.com/Microsite/display/eye care technology/

4. Termékinformacié EU-s energiacimke szamara

Visszavételi szolgaltatasok

Az ASUS ujrahasznositasi és visszavételi politikaja a kdrnyezetvédelem
iranti elkételezettségiink eredménye. Olyan megoldasokban hisziink,
amelyek révén ugyfeleink felel6sségteljesen ujrahasznosithatjak
termékeinket, akkumulatorainkat, egyéb részegységeinket és a csomagolo
anyagokat.

A kildnbdz6 térségekben érvényes, részletes Ujrahasznositasi
informaciokért latogasson el a http://csr.asus.com/english/Takeback.htm
weboldalra.
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Védjegy informacio

A Dolby, a Dolby Vision és a ketts D szimbdlum a Dolby Laboratories
Licensing Corporation bejegyzett védjegyei. Késziilt a Dolby Laboratories
Licensing Corporation engedélyével. Bizalmas jellegli, nem kdzzétett

anyagok. Szerzdi jog © 2013— 2024. Dolby Laboratories. Minden jog
fenntartva.

P& Dolby

VISION

A HDMI és a HDMI High-Definition Multimedia Interface elfogadott
védjegyek, a HDMI kereskedelmi megjelenés és a HDMI emblémak a
HDMI Licensing Administrator, Inc. védjegyei vagy bejegyzett védjegyei
az Egyestlt Allamokban és mas orszagokban.

HoITil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

viii



1.1 Udvozoljuk!
Koszonjiik, hogy ASUS® OLED gamer-monitort vélasztott!

Az ASUS legujabb szélesképernyds OLED-monitorja élesebb, szélesebb
és vildgosabb képet biztosit, valamint szdmos szolgéltatast, amelyek
fokozzak élményét.

A szolgaltatasok élvezetessé és praktikussa teszik a monitor nyujtotta
vizualis élményt!

1.2 A csomag tartalma

A csomagnak a kévetkez6 tételeket kell tartalmaznia:

OLED-monitor

Gyors Uzembe helyezési utmutato
Garanciakartya

Halozati tapkabel

ROG-tasak

ROG matrica

Monitortalp

Falra szerel6 készlet

Mikroszalas kendd

USB Type-C-kabel (opcionalis)
HDMI-kabel (opcionalis)

DP-kabel (opcionalis)

USB-kéabel (opcionalis)
Jellemzdkrél sz6l6 cimke (opcionalis)

AN NN N N N N N N N N N NN

R Amennyiben a tételek kozil barmelyik sériilt vagy hianyzik, azonnal lépjen
kapcsolatba a forgalmazéval.

ROG Swift PG32UCDMR gamer-monitor



1.3 A monitor bemutatasa
1.3.1 Elolnézet

J
(3
4

1. X Bezaras gomb:

e Haaz OSD-meni Kl van kapcsolva, nyomja meg a |m( <2 &
gombot a Pixeltisztitas gyorsbillenty(i aktivalasahoz.

e Haaz OSD-meni BE van kapcsolva, nyomja meg, hogy kilépjen
az OSD-meniibél.

a
©® e+

2. <§> Kezel6szervek:
a. Haaz OSD-men( Kl van kapcsolva:
. Nyomja meg a <§> gombot az OSD menu aktivalasahoz.

o Mozgassa a 4§> gombot jobbra a GamePlus gyorsbillenty(
aktivalasahoz.

. Mozgassa a <$> gombot felfelé a GameVisual
gyorsbillenty(i aktivalasahoz.

1-2 1. fejezet: A termék bemutatasa
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Mozgassa a @® gombot lefelé a Bemenetvalasztas
gyorsbillenty(i aktivalasahoz.

Az el6re bedllitott gyorsbillenty( funkcié médositasahoz lépjen a
MyFavorite > Gyorsgomb men(ibe.

b. Haaz OSD-menu BE van kapcsolva:

Nyomja meg a <§> gombot a kivalasztott OSD-menutétel
érvényre juttatdsahoz.

Mozgassa a 4§> gombot jobbra az almentbe térténd
belépéshez.

Mozgassa a 42> gombot balra a korabbi menibe t6rténd
visszalépéshez, illetve a menlbdl térténd kilépéshez.

Mozgassa a ¢¢» gombot felfelé a kiemelt rész felfelé
mozgatasahoz, illetve az érték ndveléséhez.

Mozgassa a 4§> gombot lefelé a kiemelt rész lefelé
mozgatasahoz, illetve az érték csdkkentéséhez.

3. O Fékapcsolo gomb: Be- és kikapcsolja a monitort.

4. Neo kozelségérzékeld: Méri a felhasznald és a monitor kdzotti
tavolsagot.

ROG Swift PG32UCDMR gamer-monitor
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1.3.2 Hatulnézet
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AC-IN tapcsatlakozd: Ide kell csatlakoztatni a haldzati tapkabelt.

2. USB 3.2-es Gen 1 downstream aljzat: Ha az upstream aljzat
csatlakoztatva van. A csatlakozas engedélyezi a monitor USB 3.2-es
aljzatat és az 5 V/0,9 A-es aramellatast.

3. USB3.2-es Gen 1 upstream aljzat: Ez a csatlakozé USB upstream
kabel csatlakoztatasara vald. Ennek csatlakoztatasa a monitoron Iévé
USB-eloszt6t engedélyezi.

4. Kensington tipusu zarat fogadé horony

5. HDMI-aljzatok: Ez az aljzat HDMI 2.1-kompatibilis eszk6z
csatlakoztatasara valo.

6. DisplayPort: Ez az aljzat DisplayPort 2.1-kompatibilis eszk6z
csatlakoztatasara valo.

1. fejezet: A termék bemutatasa



7. USB type-C-aljzat: Ez az aljzat USB Type-C-kéabellel térténd
csatlakozasra valo. A kapcsolat tamogatja a videojelet (DP Alt mod),
a tapellatast és az adatatvitelt.

/ ° Azaljizat5V/3 A, 9V/3A, 15V /3 A és 20 V/4,5 A kimeneti

- feszlltséget szolgaltat. Az USB Type-C-aljzat tdmogatja a tapellatast
és az adatatvitelt. Az USB Type-C-aljzat tdmogatja a tapellatast
és az adatatvitelt. Az USB C-tipusu — A-tipusu atalakitokéabel
csatlakoztatadsaval csak a monitor A-tipusu USB-aljzatainak
(downstream) engedélyezése lehetséges.

*  Felelésség kizarasa: A csatlakoztatott USB Type-C-eszkdzoknek

tamogatniuk kell a DP Alt médot.

8. Fulhallgato csatlakozo: Ez az aljzat fllhallgato csatlakoztatasara
valé (impedancia: 32 Q 1 kHz frekvencian)

1.3.3 GamePlus funkcio

A GamePlus funkcid eszkdztarat kinal és jobb jatékkdrnyezetet biztosit a
jatékosok szamara kiilénb6zé tipusu jatékok jatszasa esetén. A tébbféle
célkereszt lehet6ségekkel rendelkez§ célkereszt overlay lehetdveé teszi a
jatékhoz legmegfeleldbb kivalasztasat. Ezenkivil id6zit és stopperdra
helyezhetd el a képernyd bal oldali részén, igy nyomon tudja kévetni a
jatékkal toltott id6t, mig az FPS (frames per second - masodpercenkénti
képkocka) szamlalo tajékoztatja, hogy mennyire siman fut a jaték.
Orvldvész funkcio (csak akkor all rendelkezésre, ha a HDR le van tiltva
az eszkdzén), amely 16v6lddzds jatékokhoz van optimalizalva. Rendre
kivalaszthatja a nagyitas mértékét és az illesztés tipusat.

A GamePlus aktivalasahoz:
1. Mozgassa a <§> gombot jobbra.

2. Mozgassa a ® gombot fel/le a kulénféle funkciok kdzul térténd
valasztashoz.

3. Nyomja mega 4§> gombot, vagy mozgassa a 4$> gombotjobbra a
kivalasztott funkcié megerdsitéséhez, majd mozgassa a 4§> gombot
fel/le a beallitasok kdzétti navigalashoz. Mozgassaa 4§> gombot
balra, hogy visszalépjen, kikapcsolja vagy kilépjen.

4. Emelje ki a kivant beadllitast, majd nyomja meg a 4$> gombot, hogy
aktivalja. Nyomja meg a X gombot az inaktivalashoz.
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GamePlus —
FPS-szamlalo

GamePlus fémeni

GamePlus FPS szamlalo

B FPS szamlalo S «
Célkereszt Szam
Mesterlovész Oszlopdiagram

1d6zité

Stopperodra ©

Megjelenités igazitdisa @O

GamePlus — GamePlus — Id6zité

Mesterlovész

Mesterlovész ldézité

o «i

30:00

Kl

40:00

50:00

GamePlus — Célkereszt
(a dinamikus célkereszt
a hattér szinétdl
fiiggden valtoztatja a
szinét)

Célkereszt

Dinamikus célkereszt

O «

OOOOOO@@

1. fejezet: A termék bemutatasa



GamePlus — |d6zit6

GamePlus — Stopperdéra
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Gameplus — Megjelenités igazitasa

1. fejezet: A termék bemutatasa



1.3.4

A GameVisual funkcidval kényelmesen valthat a kiilénféle képmaddok

kdzott.

GameVisual funkcié

A GameVisual aktivalasahoz:

1.
2.

3.

Nyomja meg a GameVisual gyorsbillentydit.

Mozgassa a <3> gombot fel/le a kivant beallitas kivalasztashoz.

Tajkép mod: Ez a legjobb valasztas a tajképeket abrazold fotok

megjelenitéséhez a GameVisual™ intelligens videotechnoldgiaval.

Versenyzés maéd: Ez a legjobb valasztas a versenyzés
jatékokhoz a GameVisual™ intelligens videotechnoldgiaval.

Mozi méd: Ez a legjobb valasztas a filmnézéshez a
GameVisual™ intelligens videotechnoldgiaval.

RTS/RPG mdd: Ez a legjobb véalasztas a valds idejl stratégiai
(RTS) jatékokhoz/szerepjatékokhoz (RPG) a GameVisual™
intelligens videotechnoldgiaval.

FPS-mode: Ez a legjobb valasztas a 16v6ld6z6s jatékokhoz a
GameVisual™ intelligens videotechnoldgiaval.

sRGB Cal Mode: Ez a legjobb valasztas a fotok és grafikus
tartalmak szamitégépen torténé megtekintéséhez.

MOBA Mode: Ez a legjobb valasztas a tdbbszerepl6s online
csataaréna (MOBA) jelleg(i jatékokhoz a GameVisual™ intelligens
videotechnoldgiaval.

Ejjellatas: Ez a legjobb valasztas a sotét jelenetekhez, ha
GameVisual ™ intelligens videotechnoldgiaval jatszik.
Felhasznaldi mod: tovabbi elemek bedllitdsara van moéd a Szin
mendiben.

Nyomja meg a 4$> gombot a beallitas aktivalasahoz.

* sRGB Cal médban a kévetkezd funkcio(k) nem allithatd(k) be a felhasznald
altal: Amyékerdsités, Egyenletes fényerd, Kontraszt, Kékfénysz(ir, Kijelzé
szintér, Szinhém., Telitettség, Hattengelyes telitettség, Gamma.

*  MOBA-médban a kdvetkezé funkcio(k) nem allithato(k) be a felhasznald
altal: Amyékerdsités, VividPixel, Telitettség, Hattengelyes telitettség.

*  Ejjellats modban a kovetkezd funkcié(k) nem allithatd(k) be a felhasznald
altal: Telitettség, Hattengelyes telitettség
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2.1 Az allvany rogzitése
1. Hozza egy vonalba az allvanyt a monitor hatuljan 1évé foglalattal,
majd illessze bele.

2. lgazitsa a talpat az allvanyhoz, majd illessze bele. Ezutan rdgzitse a
talpat az allvanyhoz a mellékelt csavar meghuzasaval.

3. Helyezze a cserélhetd foliat a LED-vetit6burkolatba. Ezutan, a
magneses betéteket egymashoz igazitva, szerelje fel a LED-
vetit6burkolatot az allvanyra.

4. Ovatosan vegye ki a monitort az formazott csomagolasbdl.

5. Helyezze a monitort stabil felliletre, figg6leges helyzetbe.

2. fejezet: Bedllitas



2.2 Kabelrendezés

A kabeleket az alabbi abran lathaté médon rendezheti el:

]

([T TR

2
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2.3 Az allvany leszerelése (VESA-fali
konzolhoz)

A monitor leszerelhetd karjat/talpat kilén VESA fali konzollal valé
hasznalatra tervezték.

1. Nyomja meg a kioldé gombot az allvany levalasztasahoz a monitorrdl.
Ezutan vegye le az allvanyt.

2. Szerelje a fali konzolt a monitor hatuljara.

3. Telepitse a VESA fali tarté készletet, ha VESA fali tartéra van
szliksége.

[100mm

/ * A VESA fail konzolkészlet (100 x 100 mm) kiilén megvasarolhato.
L * Kizardlag UL-mindsitéssel rendelkezd fali konzollal hasznélhatd, amelynek
teherbirasa legaldbb 22,7 kg.
*  Szerel6csavar mérete M4 x 8 mm (4 db.).

2-3 2. fejezet: Bedllitas



2.4 A kabelek csatlakoztatasa

Csatlakoztassa a kabeleket az alabbi utasitasok szerint:

I

e
[le]

(@l

* A halozati tapkabel csatlakoztatasa: Csatlakoztassa a tapkabel
egyik végét a monitor tapfesziiltség bemenetéhez (AC IN), a masik
végét pedig egy konnektorhoz.

* Az USB Type-A/B-aljzatok hasznalatahoz: Csatlakoztassa a
mellékelt USB 3.2 upstream kabel kisebb (Type-B) végét a monitor
USB upstream aljzatahoz, a nagyobb (Type-A) végét pedig a
szamitoégép USB 3.2 aljzatahoz. Gy6z6djon meg arrdl, hogy
szamitogépére a legujabb Windows 10/Windows 11 operacios
rendszer van telepitve. Ezzel mikédéképessé valik a monitoron 1évé
USB-eloszto.

¢ A DisplayPort/ HDMI/USB Type-C-kabel csatlakoztatasahoz:

a. Dugja a DisplayPort/HDMI/USB Type-C-kabel egyik végét a monitor

DisplayPort/HDMI/USB Type-C-aljzataba.

b. Csatlakoztassa a DisplayPort/HDMI/USB Type-C-kabel masik végét

a szamitogép DisplayPort/HDMI/USB Type-C-aljzatahoz.

e Filhallgaté hasznalatahoz: csatlakoztassa a 3,5 mm-es dugéval
ellatott végét a monitor fulhallgaté-aljzatéhoz.
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2.5 A monitor bekapcsolasa

Nyomja meg a (» gombot a monitoron a monitor bekapcsolasahoz.

Ha a miikédésjelzé funkcid engedélyezve van, és bemeneti forrast érzékel,
a mikodésjelz6 LED voéros szinnel vilagit, jelezve, hogy a monitor be van
kapcsolva. Barmelyik gomb megnyomasaval bekapcsolhatja a monitort
akkor is, ha az kikapcsolt allapotban van.

2.6 A monitor beallitasa

e Az optimalis néz8sz6g beéllitasdhoz tanacsos szembdl néznie a
monitort, majd a lehet6 legkényelmesebb allasra beéllitania a monitor
szogét.

¢ Fogja meg a talpat, nehogy leessen a monitor, amikor beallitja a
szogeét.

* A monitor néz8szdgét -5 és 20 fok kdzott allithatja, illetve lehetévé

teheti a balra vagy jobbra torténd elforgatasat 15 fokos szégben.
Ezenkivil a monitor magassagat +80 mm-en belil allithatja.

2-5 2. fejezet: Bedllitas



3.1
3141

OSD (képernyon megjelend) menii

Utmutaté a beallitashoz

A monitoron talalhaté vezérlégombok segitségével navigalhat a
menlben és végezhet beallitasokat.

REPLUBLIC OF ROG SWIFT PGI2LCDMR GameVisual Bem.valaszt.
GAMERS Versenyzés méd DisplayPort

Valtoz.Friss.Seb.

GamePlus
GameVisual

Shadow Boost

ASUS DisplayWidget Center AASUS DisplayWidget Center
Tovabbi informécick

OLED Care

Bem.valaszt.
) Hangers 50 Back Enter

A menlben t6rténd navigalashoz és a beallitasok elvégzéséhez
tegye a kovetkezOket:

1.
2.

Nyomja meg a <§> gombot az OSD menl aktivalasahoz.

Mozgassa a 4$> gombot fel/le a kildnféle funkcidk kézotti
Iépkedéshez. Emelje ki a kivant funkciot, majd nyomja meg
a® gombot a funkcid aktivalasahoz. Ha a kijeldlt funkcio
almenuvel rendelkezik, mozgassa ismét a ® gombot felfelé/
lefelé az almeniiben 1évé funkcidk kdzotti navigalashoz.
Emelje ki a kivant funkciét az almeniben, majd nyomja meg
a <§> gombot, vagy mozgassa jobbra a <§> gombot a funkcid
aktivalasahoz.

Mozgassa a <§> gombot fel/le a kivalasztott funkcio
beallitdsainak médositasahoz.

Az OSD-men(bdl térténd kilépéshez és a mentéshez nyomja
meg a X gombot, vagy mozgassa a <§> gombot tdbbszér balra,
amig az OSD-men( el nem tlinik. A tdbbi funkcié beallitdsahoz
ismételje meg az 1-3. [épést.
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3.1.2 OSD funkciok leirasa
1. Jaték
A jatékbeallitasok konfiguralasahoz.

REPUBLIC OF ROG SWIFT PGI2LCDMR GameVisual Bem.valaszt.
GAMERS Versenyzés méd DisplayPort

Valtoz.Friss.Seb.

GamePlus
GameVisual
Shadow Boost

ASUS DisplayWidget Center ASUS DisplayWidget Center

Tovabbi informacick

OLED Care

Bem.valaszt.
lﬂ))) Hangeré 50 Back Enter

*  Valtoz.Friss.Seb.: Lehet6évé teszi, hogy egy valtoztathaté
képfrissitési sebességgel kompatibilis grafikai forras
dinamikusan allitsa a képfrissitési sebességet a tartalom
jellemzé képsebességétdl figgéen az energiahatékony,
gyakorlatilag razkddasmentes és alacsony késlekedésu
képfrissitéshez.

% e Afunkci6 csak 48 Hz~240 Hz kéz6tti tartomanyban aktivalhaté
- mind a HDMI, mind a DisplayPort esetében.

e Atdmogatott GPU-k, illetve minimalis PC rendszer- és
illesztéprogram kévetelményeket illetéen vegye fel a
kapcsolatot a GPU gyartéjaval.

* A kévetkezd funkciok letiltdsra keriilnek, ha a Valtozé
képfrissitési sebesség be van kapcsolva.

- PIP/PBP
- ELMB

3-2 3. fejezet: Altalanos utasitdsok



ELMB: Az ELMB-vel kapcsolatos beallitasok konfiguralasa.
Ez a funkcié megszinteti a képszakadast, csokkenti a
szellemképet és a mozgas miatti elmosddast jaték kdzben.

/ * Az ELMB aktivalasahoz ki kell el6bb kapcsolni a Véaltoztathatd
~ képfrissitési sebesség funkciot.
*  Akodvetkezd funkcid letiltasra keril, ha az ELMB funkciét
bekapcsoljak.
—  Véltoz.Friss.Seb.
— Egyenletes fényerd
— Képarany-beallitas
- Kék Fénysz(ir6
- PIP/PBP
- HDR-Bedllitas
e Ez afunkcid csak akkor all rendelkezésre, ha a képfrissitési
sebesség 120 Hz.
*  Ha ez a funkci6 aktivalva van, a maximalis fényeré 70 lesz.

GamePlus: Konfigurdlja a jaték-kdrnyezetet.
A részleteket lasd: 1.3.3 GamePlus funkcio.

GameVisual: Kivalasztja a képmaddot.
A részleteket lasd: 1.3.4 GameVisual funkcio.

//F Ha a HDR funkcié be van kapcsolva, a Game Visual ki lesz
a kapcsolva.

Shadow Boost: Mddositja a monitor gamma gdrbéjét, hogy
a kép sotét arnyalatai gazdagon rajzolédjanak ki, amelynek
készdnhetben a soétét jelenetek és objektumok kénnyebben
kivehet6k lesznek.

ASUS DisplayWidget Center: Megjelenit egy QR-kddot

az ASUS DisplayWidget Centerrel kapcsolatos informaciok
eléréséhez.
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2. Kép
A képpel kapcsolatos beallitasok konfiguralasa.

REPLBLIC OF ~ ROG SWIFT PGI2LCDMR GameVisual Bem.valaszt.

GAMERS Versenyzés méd | DisplayPort

Fényer6
Egyenletes fényeré

Kontraszt

HDR formatum
ASUS DisplayWidget Center
Tovabbi informaciok

OLED Care
Kék Fénysz(ird

Bem.vélaszt.
4))) Hangeré 50 Back Enter

. Fényerd: Fényer6 beallitasa.

. Egyenletes fényerd6: A funkcio engedélyezése esetén a
rendszer nem allitja be a képerny6 maximalis fényerejét, ha a
képerny6 mas képerny6méretben jelenik meg.

. Kontraszt: Kontraszt beallitasa.

. OLED Villogasmentesités: Ugy tervezték, hogy egy
meghatarozott tartomanyon belul stabilizélja a képfrissitési
frekvenciat, és ezzel javitsa a megtekintési élményt.

/ e Az OLED Anti-Flicker csak korlatozott frissitési frekvencian
- tdmogatja.
e Ez afunkcié csak akkor érhet6 el, ha a bemeneti forras
DisplayPort vagy USB-C.

. HDR formatum: Vélassza ki a HDR-formatumot.
e HDR10: HDR 10 formatum tdmogatésa.
* DolbyVision: DolbyVision formatum tamogatasa.

3. fejezet: Altaldnos utasitasok



o HDR-Beallitas: Valassza ki a HDR-maddot.

e Gaming HDR: Tartalmaz egy beépitett dinamikus fényeré-
ndveld funkciot, amely nem kapcsolhato ki.

e Cinema HDR: Tartalmaz egy beépitett dinamikus fényeré-
ndveld funkcidt, amely nem kapcsolhato ki.

e Console HDR
e DisplayHDR 400 True Black

e Allithaté HDR: A HDR-fényerd akkor allithatd, ha az
Allithaté HDR funkcié engedélyezve van. A HDR PQ
gorbére hatassal lesz, ha az Adjusatable HDR BE van
kapcsolva HDR maodban.

e Dinamikus fényer6fokozas: Ezt a funkciét a Console
HDR-rel valé hasznalatra tervezték. A funkcio
engedélyezése noveli a HDR-fényer6t.

* DolbyVision Setting: Valassza ki a DolbyVision-modot.
<+ DolbyVision Bright
<+ DolbyVision Dark
+ DolbyVision Gaming

/ e A DolbyVision bedllitas csak akkor érhet6 el, ha a HDR
~ formatum DolbyVision és a monitor DolbyVision tartalmakat

fogad.

e HDR-tartalom megjelenitésekor a kdvetkez6 funkcdk nem

érhetok el:

- ELMB

- PIP/PBP

—  GameVisual

—  Shadow Boost

— Kontraszt

- Kék Fénysz(ir6

—  Szinh6mérs.

-  Gamma

—  Telitettség

- Aramtakarékos

- Kijelzd szintér

— Hattengelyes telitetts.

—  Mesterlévész

— Fényer6

— Egyenletes fényerd
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Képarany-beallitas: Valassza ki a képaranyt és allitsa be a
képerny6 pozicidjat.

/ e A Képaranyvezérlés bekapcsolasa esetén a kovetkez6
- funkciok lesznek letiltva.

- ELMB

- PIP/PBP

Kék Fénysziird: Csdkkentse a karos kékfénybdl kibocsatott
kékfény energiaszintjét.
e KI: Nincs médositas.

e 1. szint - 4. szint: Minél magasabb a szint, annal kevesebb
kékfény szérddik szét. A Blue Light Filter aktivalasakor
a Racing (Versenyzés) madd alapértelmezett bedliltasai
automatikusan importalasra kertlnek.

+ Az 1. szint és 3. szint kdz6tt a Fényerd funkcio a
felhasznald altal beallithatd.

4 A 4. szint az optimalizalt beallitas. A Fényerd funkcio
nem allithat6 be a felhasznalé altal.

% e Az ELMB funkcid letiltasra kertil, ha a Kék Fénysziird
- bekapcsoljak.

* A monitor Alacsony szint(i kékfényt kibocsaté panelt alkalmaz
és megfelel a TUV Rheinland Alacsony szint(i kékfény
hardveres megoldas kdvetelményeinek gyari alapbeallitasban/
alapértelmezett médban.

/ A szemmegerdltetés enyhitése érdekében tekintse meg az alabbi
- informaciokat:

*  Hatdbb o6ran keresztil dolgozik, tartson néha sziinetet, és
téltsdn egy kis id6t a kijelz6tdl tavol. A szamitdgép egy oran at
tartd folyamatos hasznélata utan egy révid, legalabb 5 perces
szlinet beiktatasa ajanlott. Tébb kisebb szlinet hatékonyabb,
mint egy hosszabb sziinet.

¢ A szem meger6ltetésének és szarazsaganak minimalizélasa
érdekében rendszeres id6kdzonként pihentesse a szemét Ugy,
hogy tavoli targyakra fokuszal.

e A szemtorna segithet csdkkenteni a szem megerdltetését.
Ismételje gyakran ezeket a gyakorlatokat. Ha a
szemmeger6ltetés nem mdlik el, forduljon orvoshoz.
Szemtorna-gyakorlatok: (1) Ismételten nézzen fel és le. (2)
Lassan forgassa a szemét. (3) Mozgassa a szemét atlésan.

* A nagy energidju kék fény a szem megerdltetését és
AMD-t (id8skori makuladegenerécidt) okozhat. A Kékfény-
sz(ir6 max. 70%-kal csokkenti a karos kék fényt a CVS
(sz&mitégépeslatas-szindroma) megel6zése érdekében.

VividPixel: Javitja a megjelenitett kép kdrvonalat, és kivald
min6ségu képeket hoz Iétre a képernydn.

3. fejezet: Altaldnos utasitasok



3. Szin
A képpel kapcsolatos szinbeallitasok konfiguralasa.

REPUBLIC OF RUG SWIFT PGI2LCDMR GameVisual | Bem.valaszt.
GAMERS Versenyzés mod

DisplayPort

Kijelz6 szintér
Szinhdmeérs.
Telitettség
Hattengelyes telitetts.
Gamma

ASUS DisplayWidget Center
Tovabbi informéciok

OLED Care

Bem.valaszt.
) Hangers 50 Back Enter

. Kijelz6 szintér: Valassza ki a monitor szinkimenet szinterét.

o Szinhémeérs.: Nyolc (8) izemmddot tartalmaz kdztik a
4000K, 5000K, 6500K, 7500K, 8200K, 9300K, 10000K és a
Felhasznal6i maéd.

e Telitettség: A szintelitettség beallitdsahoz.

+  Hattengelyes telitetts.: Allitsa be az R, G, B, C, M, Y
telitettségét.

o Gamma: Lehet6vé teszi a szinmdd beallitasat 1.8, 2.0, 2.2, 2.4
vagy 2.6 értékre.

ROG Swift PG32UCDMR gamer-monitor

3-7



4. OLED Care
A képerny8kimeél&vel kapcsolatos bedllitasok konfiguralasa.

REPLUBLIC OF ~ ROG SWIFT PGI2LCDMR GameVisual Bem.valaszt.

GAMERS Versenyzés méd | DisplayPort

Képernyovedd

Pixeltisztitas

Pixeltisztitasi emlékeztetd

Képmozgatas

Auto. Logo fényeré

Neo kozelsegerzekeld ASUS DisplayWidget Center
Tovabbi informaciok

OLED Hasznalati adatok
OLED Care

Bem.vélaszt.
4))) Hangerd Back Enter

. Képernydvédo: A képernydkiméld funkcio engedélyezése/
letiltasa. A képerny6 fényereje automatikusan csékken, ha nincs
valtozas a képernydn.

. Pixeltisztitas: Kalibralja azokat a problémakat, amelyek a
képerny6n jelentkezhetnek, ha a monitor hosszu ideig be van
kapcsolva. A folyamat kdrtlbelll 6 percet vesz igénybe. Ez a
funkcio automatikusan aktivalddik, amikor a monitor kikapcsol.
Ne huzza ki a haldzati tapkabelt, mikdzben folyamatban van. Ha
bekapcsolja a monitort, a Pixeltisztitas leall.

. Pixeltisztitasi emlékezteté: Emlékeztet6t allit be a felhasznald
szamara a Pixeltisztitas elvégzésére.

/ A képernyd a kezdeti hasznélat soran vagy hosszu id6 utan

Ujrahasznélva az OLED jellemz&i miatt egyenetlenség és
képtapadas jelentkezhet. Javasoljuk, hogy a monitor bekapcsolasa
kdzben végezze el a Pixeltisztitas funkciét, hogy a jelenség
biztosan megsz(injon.

. Képmozgatas: Valassza ki a képernyémozgas szintjét, hogy a
kép ne allanddsuljon a kijelz6panelen.

*  Auto. Log6 fényerd: Ha engedélyezi ezt a funkciot, a rendszer
automatikusan beallitja a logo fényerejét, hogy korrigélja az
esetleges képmindségi problémakat.

3. fejezet: Altaldnos utasitasok



. Neo kozelségérzékeld: Ha a funkcio engedélyezve van, és

a rendszer nem érzékeli a targy jelenlétét 60 cm - 120 cm

tavolsagon belll (a valasztastol fliggéen) a jelen id6 alatt, a

monitor a Screen-off (Kijelzé kikapcsolasa) funkciét alkalmazza.

A képerny6 kikapcsolasi ideje beallithato 5 perc, 10 perc vagy

15 perc id6tartamra.

e Egyéni méd: Lehetdveé teszi a felhasznaldk szamara a Neo
Proximity érzékeld érzékelési tavolsaganak testreszabasat.
A tavolsagot 120 cm-en beliil ajanlott beallitani. Egy
meghatarozott id6 elteltével a monitor kikapcsolja a
képerny6ét.

%/? .

A monitorérzékel6 sz6ge és elhelyezése befolyasolhatja a
jelérzékelés eredményeit.

Az érzékeld hasznalata elétt gy6z6djon meg arrél, hogy az
érzékel ablaka tiszta és szennyez6désmentes, és gy6z6djon
meg arrol, hogy semmilyen targy nem takarja el az érzékelé
ablakat.

Hasznalat el6tt permetezzen 75%-os alkoholt a mellékelt

mikroszalas kenddre, és tordlje le a logétabla érzékeld ablakat.

Ha az érzékel6 a beallitott id6 alatt nem érzékel mozgast az
érzékelési tartomanyon belll, a képerny6 kikapcsolast hajt
végre, és fekete képernyét jelenit meg a képernyd védelme és

a beégés megakadalyozasa érdekében, ami normalis jelenség.

A jatékosoknak ajanlott kikapcsolni ezt a funkciét a kdzel
statikus tevékenységek soran, hogy az érzékel6 ne
érzékelhesse, hogy nincs mozgas a hatétavolsagan beldl, ami
fekete képerny6 megjelenitéséhez vezethet, és negativan
befolyasolhatja a felhasznal6i éiményt.

e OLED Hasznalati adatok: Rogziti a pixeltisztitas elvégzésének
szamat, és megjeleniti a pixeltisztitasi id6kdzre vonatkozé

informaciokat.

ROG Swift PG32UCDMR gamer-monitor
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Bemenetvalasztas

Valassza ki a kivant bemeneti forrast, és kapcsolja be vagy ki az Auto
Input Detection (Automata bemenetérzékelés) funkciét. A monitor
bemeneti forrasa nem valtozik automatikusan, ha az Automata
bemenetérzékelés funkcio ki van kapcsolva.

REPLBLIC OF ~ ROG SWIFT PGI2LCDMR GameVisual | Bem.valaszt.
GAMERS Versenyzés méd

DisplayPort

Automa. bemenet-érz.

DisplayPort

ASUS DisplayWidget Center
Tovabbi informacick

OLED Care

=]

Bem.valaszt.
4))) Hangeré 50 Back Enter

3. fejezet: Altaldnos utasitasok



6. PIP/PBP
A t6bb képpel kapcsolatos beallitasok konfiguralasa.

/ﬁ e A PIP/PBP-izemmaéd nem tdmogatja a HDR-funkciét.
- *  Akoévetkezd funkci6 letiltasra kerll, ha a PIP/PBP médot
bekapcsoljak.
— Valtoz.Friss.Seb.
- ELMB
—  Mesterlévész
—  Képarany-beallitas
— DSC-tamogatas

REPLBLIC OF ROG SWIFT PGI2LICDMR GameVisual Bem.valaszt.
GAMERS Versenyzés mod DisplayPort

=]

— PIP/PBP Mod
PIP/PBP

Vilagitasi hatas

MyFavorite
ASUS DisplayWidget Center
Tovébbi informaciok

Rendszer beall.

) Hangers 50 Back Enter

o PIP/PBP Mod: Kapcsolja be a PIP/PBP-funkcidt, és valassza ki
az osztott képernyd tipusat.

. PIP/PBP Forras: A f6képernydn megjeleniteni kivant videojel-
bemeneti forras kivalasztasara szolgal.

J Szinbeallitas: Allitsa be a GameVisual médot a kijeldlt osztott
képerny6hoz.

. PIP méret: Beallitja a PIP méretét Kicsi, Kézepes vagy Nagy
értékre.

ROG Swift PG32UCDMR gamer-monitor
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7. Vilagitasi hatas
Allitsa be a hatsé burkolat és az talpfedél vilagitasi effektusat.

REPUBLIC OF RUG SWIFT PGI2LCDMR GameVisual | Bem.valaszt.
GAMERS Versenyzés mod DisplayPort

PIP/PBP
Aura RGB

VALTOZO VILAGITAS

MyFavorite
ASUS DisplayWidget Center
Tovabbi informaciok

Rendszer beall.

) Hangers 50 Back Enter

*  Aura Sync: Lehet6vé teszi az Aura Sync funkcid be- és
kikapcsolasat, ami szinkronizalja az Aura RGB vilagitasi hatast
minden tamogatott eszkdz kdz6tt.

% Az AURA Sync bekapcsoldsa esetén az Aura RGB funkci6
letiltasra kerdl.

o Aura RGB: Ot 816 szin kozill lehet valasztani: Rainbow, Color
Cycle, Static, Breathing, Strobing és Kl. Az R/G/B/C/C/M/Y
szint manualisan mddosithatja a Static, Breathing és Strobing
lzemmaoddok esetében.

% Az AURA RGB bekapcsolasa esetén az Aura Sync funkci6
letiltasra kerdl.

+  VALTOZO VILAGITAS: Az allvanyon Iévé fényerésség
szintjének kivalasztasara. A beallitasi tartomany az 1. szint és a
3. szint k6z6tt van, illetve Kl lehet kapcsolni.
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8. MyFavorite
Funkciot rendelhet a gyorsgombhoz, mentheti az
aktudlis rendszerkonfiguraciokat, vagy visszaallithatja a
rendszerkonfiguraciot.

REPUBLIC OF / ROG SWIFT PGI2LCDMR GameVisual Bem.valaszt.
GAMERS Versenyzés méd DisplayPort

Parancsikon

Testre szabott beallitas

Vilagitasi hatas

MyFavorite
ASUS DisplayWidget Center
Tovabbi informaciok

Rendszer beall.

{)) Hangers 50 Back Enter

. Parancsikon: Funkciét valaszt az adott gyorsgomb szamara.

o Testre szabott beallitas: A monitor minden beallitasanak
betdltése/mentése.

9. Rendszer bedllitas
Beadllitja a rendszerkonfiguraciot.

REPUBLIC OF / RUG SWIFT PGI2UCDMR GameVisual Bem.valaszt.
GAMERS Versenyzés méd DisplayPort

Nyelv
PIP/PBP
Hang

USB beallitas
Vilégitasi hatas
Mikodésjelzs

Fokapcsolé zar

(C)
MyFavorite
Gombzar (G

ASUS DisplayWidget Center
Tovabbi informaciok
Energiagazdalkodas beallitas
Rendszer beall.
0OSD beéllitas

{)) Hangers 50 Back Enter

. Nyelv: Az OSD nyelv kivalasztasahoz.
. Hang: A hanggal kapcsolatos beallitasok konfiguralasa.
e Hangerd (fiilha. kim.): Médosithatja a hangerészintet.
* Némitas: A némitas funkcié engedélyezéséhez/letiltasahoz.

e Hangforras: Valassza ki, hogy a monitorhang mely
forrasbdl szarmazzon.

ROG Swift PG32UCDMR gamer-monitor
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. USB beadllitas: Az USB-aljzatok bedllitdsainak konfiguralasa.

e KVM: Konfiguralja a KVM-bedllitasokat az egyes bemeneti
forrdsokhoz.

Szamitdgép 2
Ve
W

Szamitégép 1
1. lépés
le)
A4

2. lépés

Szamitégép 2

3. fejezet: Altaldnos utasitasok



A monitor képernyémenujében (OSD) éllitsa be a bemeneti forrasokat:

o Rendszerbeallitasok — USB-beallitasok — KVM.

e Vélassza ki a megfelel6 KVM (USB-C) vagy KVM (USB-B)
opciodt a csatlakozasi modtdl fliggben.

REPUBLIC OF ~ ROG SWIFT PGI2UCDMR GameVisual | Bem.valaszt.
GAMERS Versenyzés mod DisplayPort

Nyelv KVM > KVM automatikus észlelése €O

PIP/PBP
Hang Type-C Savszélesség KVM (USB-C)

USB beallitas. > USB Hub KVM (USB-B)
Vilagitasi hatas
Miikodésjelz6
Fékapcsol6 zar (O]
MyFavorite
Gombzar (Ge]
Energiagazdalkodas beallitas

08D beallitas

Iﬂ))) Hangeré 50 Back Enter

o Ha az KVM automatikus észlelése ki van kapcsolva, akkor
valaszthat KVM (USB-C) vagy KVM (USB-B) aljzatot.

J Az KVM automatikus észlelése opciét is valaszthatja, igy a
monitor automatikusan atkapcsol a KVM-re.

REPUBLIC OF RUG SWIFT PGI2LICDMR GameVisual I Bem.valaszt. I
GAMERS Versenyzés mod DisplayPort

Nyelv KVM > KVM automatikus észlelése
PIP/PBP
Hang Type-C Savszélesség USB-C

USB beallitas > USB Hub DisplayPort
Vilagitasi hatas
Miikodésjelz6 HDMI-1

Fékapcsolo zar HDMI-2

(Cm)
MyFavorite
Gombzar (Ge]

Energiagazdalkodas beallitas

OSD beallitas

4))) Hangeré 50 Back Enter
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Ha az KVM automatikus észlelése BE van kapcsolva, minden
bemeneti forras beallithatd KVM USB-utvonalra (USB-C vagy
USB-B). Mas bemenetre tértén6 atkapcsolas esetén a KVM-
kapcsolat automatikusan atvalt a megfelel6 USB-utvonalra.

REPUBLIC OF /  ROG SWIFT PGI2LCDMR GameVisual | Bem.valaszt. | HDR
GAMERS Versenyzés mod DisplayPort Kl

Nyelv KVM > KVM (USB-C)

Hang Type-C Savszélesség KVM (USB-B)
USB beallitas > USB Hub

Vilagitasi hatas
Miikodésjelzé
Fékapcsolo zar

MyFavorite

Gombzar
Energiagazdalkodas beallitas

Rendszer beall.
0SD beallitas

) Hangers 50 Back Enter

¢ Type-C Savszélesség: Kivalaszthatja az USB Type-C-t
USB 2.0 vagy USB 3.2 lehet6séggel. Az USB 3.2 legfeljebb
3840 x 2160@ 120 Hz felbontast biztosit.

* USB Hub: Bedllitja az USB-eloszto elérhetségét készenléti
madban.

% Amint az USB Type-C kabelt csatlakoztatjak a készllékhez, az

USB Hub bedllitdsa automatikusan Be van kapcsolva készenléti
allapotban lesz. A Készenléti allapotban kikapcsolva opcié ki
lesz kapcsolva.

Miikodésjelz6: Be- és kikapcsolhatja a miikddésjelz6 LED-et.
Foékapcsolo zar: A f6kapcsold gomb letiltasahoz/
engedélyezéséhez.

Gombzar: Az ¢sszes funkcidbillentyd letiltasahoz. Nyomja
meg és tartsa lenyomva a <¢» gombot lefelé t6bb mint 6t
masodpercig a billentylizar funkcioé visszavonasahoz.
Energiagazdalkodas beallitas: Az energiagazdalkodasi méd
kivalasztasahoz.

Ha a beallitas értéke Teljesitmény mod, az magasabb
energiafogyasztast eredményezhet. Masrészt, ha a beallitas
Energiatakarékos Mod értékre van allitva, az korlatozott
fényerésségl teljesitményt okozhat.

OSD beallitas: Az OSD-menlvel kapcsolatos beallitasok
konfiguralasa.

*  OSD-helyzet: Az OSD menl pozicidjanak beéllitasa.

3. fejezet: Altaldnos utasitasok



« OSD idétullépés: Az OSD idétullépésének idejét allitja be.

«  Atlatszésag: Az OSD hattér atlatszésagat allitia be
atlatszatlan és atlatszo kodzotti tartomanyban.

+ DDCI/CI: A DDC/CI-funkci6é engedélyezése/ letiltasa.

%/ﬁ A DDC/CI opci6 akkor allithaté be, ha a VRR Kl van kapcsolva.

. DisplayPort adatfolyam: Kompatibilitas a videokartyaval.
A videokartya tamogatott DP-verzidjatol fiiggéen valassza
a DisplayPort 1.2, DisplayPort 1.4 vagy DisplayPort 2.1
lehet6séget.

. DSC-tamogatas: A DSC (Display Stream Compression) funkcio
engedélyezése/letiltasa.

o Tap szink. ASUS: Lehetdvé teszi a konzoleszkdz vagy a
set top box, példaul az Apple TV, a Sony PlayStation, az
Xbox Series X/S, a Nintendo Switch be- és kikapcsolasat a
monitoron keresztil. Az alapértelmezett bedllitas a KI. Ha a
monitort bekapcsoljak, a CEC-forraseszkdz automatikusan
bekapcsolddik, és forditva. Ha a CEC-forraseszkdzt
bekapcsoljak, a monitor automatikusan bekapcsolddik.

e Szinkalibralas: A kalibracios jelentés megtekintése.
e Szinkalibralasi jelentés: Tekintse meg a monitor
szinkalibracios jelentését.
. Informacié: Megjeleniti a monitorra vonatkozo informaciokat.

o Osszes alaphelyzetbe: Valassza a ,lgen” lehetéséget, hogy
visszaallitsa az §sszes gyari.
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3.2

Panel tipusa

Panelméret

Max. felbontas

Fényerd

Kontrasztarany

Néz6szdg (V/F)
Megijelenithet6 szinek szama
Valaszid6:

Szinhémérséklet-kivalasztas

Analdg bemenet

Digitalis bemenet

Fulhallgatéaljzat
SPDIF kimenet
Hangszoro (beépitett)

USB3.2 Gen 1 aljzat

USB 2.0 port
Szin

Mikodésjelzd LED

Billentés

Elforgatas
Képelforgatas
Magassag-beallitas
VESA fali konzol
Kensington-zar
Tapfesziiltség

Aramfogyasztas

Hémérséklet (Uzemi)
Hémérséklet (Uzemen kiviil)

Miszaki adatok

240 Hz-ig

31,5"

3840 x 2160

250 nit (jellemzd)

1,5M:1

178°(V) / 178°(F)

10 bit

0,03 ms

8 lizemmad (4000K/5000K/6500K/7500K/8200K/
9300K/10000K/Felhasznaldi izemmaod)

Nem

DisplayPort v2.1 x1

HDMI v2.1 x2

USB Type-A x3

USB Type-B x1

USB Type-C x1 (DP alt mode) (PD 90 W)

Igen

Nem

Nem

Downstream: USB Type-A x3 (5 V/0,9 A)
Upstream: USB Type-B x1

Nem

Fekete

Voros (Be)
Narancssarga (Készenlét)

-5° és 20° kdzott

+15°

NA

0 és 80 mm kozott

100 x 100 mm

Igen

100-240 V AC, 50/60 Hz

Bekapcsolas: < 90W**
Energiatakarékos mod: < 0,5W
Kikapcsolas: < 0,3W

0 °C és 40 °C kozott.

-20 °C és 60 °C kodzott.

3. fejezet: Altalanos utasitdsok



Méretek (Sz. x Ma. x Mé.)

Csomag mérete
(Sz. x Ma. x Mé.)

Tobbnyelvi

Megfelel6ség és szabvanyok

718,7 x 530,8 x 276,1 mm (allvannyal,
legalacsonyabb)

718,7 x 610,8 x 276,1 mm (allvannyal,
legmagasabb)

718,7 x 413,7 x 66,5 mm (allvany nélkal)

890 x 510 x 185 mm

8,7 + 0,5 kg (allvannyal)
6,0 + 0,5 kg (allvany nélkul)
13,4 + 0,5 kg (brutto)

28 nyelv (angol, egyszerdsitett kinai,
hagyomanyos kinai, japan, orosz, spanyol, olasz,
német, francia, holland, portugal, lengyel, cseh,
horvat, roman, t6rék, arab, dan, finn, gérog,
magyar, szlovak, szlovén, svéd, perzsa, ukran,
vietnami, koreai)

cTUVus, FCC, ICES-003, FDA, CB, CE, ErP,
UkrSEPRO, Ukraine Energy, CU, CCC, CEL,
BSMI, RCM, AU_MEPS, VCCI, PSE, J-MOSS,
RoHS, WEEE, Windows 10/11 WHQL, KC, KCC,
E-STANDBY, VN_MEPS, TUV-Flicker Free,
TUV-Low Blue Light, CEC, SIOC

* A miiszaki adatok értesités nélkiil valtozhatnak.
** 200 nites kijelz6-fényeré mérése audio-/USB-/kartyaolvaso6-kapcsolat nélkiil.
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3.3 Kiils0 méretek

413.17

610.8

i 610.9 |
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3.4 Hibaelharitas (GYIK)

Probléma

A bekapcsolt allapotot jelz6
LED NEM vilagit

A miikédésjelz6 LED piros
szinnel vilagit, és nincs kép.

A kép tul vilagos vagy tul
sotét

A kép ugrik vagy
szellemképes

A kép szine hibas (a fehér
nem tlinik fehérnek)

A HDR tartalom nem
megfeleléen lejatszott

Lehetséges megoldas

Barmely gomb megnyomasaval ellendrizheti,

hogy a monitor bekapcsolt tzemmaddban van-e.

Ellenérizze, hogy megfeleléen csatlakozik-e
a haldézati tapkabel a monitorhoz, illetve a
konnektorhoz.

Ellenérizze a Miikodésjelz6 funkciét az OSD
menuben. Valassza az ,Be” lehetéséget a
miikddésjelzé LED bekapcsolasahoz.

Ellendrizze, hogy a monitor és a szamitégép
bekapcsolt allapotban van-e.

Gy6z8djon meg arrdl, hogy a jelkabel
megfelel6en csatlakozik a monitorhoz és a
szamitégéphez.

Ellenérizze a jelkabelt, és gy6z6djon meg arrdl,
hogy nem gorblilt el egy érintkezd sem.

Csatlakoztasson egy masik monitort a
szamitégéphez, hogy ellenérizze, megfeleléen
mikoédik-e az utébbi.

Allitson a Kontraszt és Fényerd beallitasokon
az OSD meniben.

Gy6z6djon meg arrdl, hogy a jelkabel
megfelel6en csatlakozik a monitorhoz és a
szamitogéphez.

Helyezze at az elektromos zavart okoz6
elektromos berendezéseket.

Ellendrizze a jelkabelt, és gy6z&djon meg arrdl,
hogy nem gorbllt el egy érintkezd sem.
Végezze el az Osszesalaphelyzetbe funkciét
az OSD-menl hasznalataval.

Vaélassza ki a kivant szinhémérsékletet
(Szinhém.) az OSD meniben.

Ellenérizze, hogy a bemeneti forras
tdmogatja-e a HDR lejatszast (megfeleld
rendszerbeallitdsokkal és a legujabb
szoftverrel).

Ellenérizze, hogy a tartalom HDR-kédolt-e.

ROG Swift PG32UCDMR gamer-monitor
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3.5

Tamogatott idozitések listaja

Tamogatott idozités

HDMI DP USB Type-C
640x480@60Hz 640x480@60Hz 640x480@60Hz
640x480@75Hz 640x480@75Hz 640x480@75Hz
800x600@60Hz 800x600@60Hz 800x600@60Hz
800x600@75Hz 800x600@ 75Hz 800x600@75Hz
1024x768 @60HZz 1024x768 @60HZz 1024x768 @60HZz
1024x768@75Hz 1024x768@75Hz 1024x768@75Hz
1280x960 @ 60Hz 1280x960@60Hz 1280x960 @60Hz

1280x1024 @60Hz 1280x1024 @60Hz 1280x1024 @60Hz
1600x1200 @ 60Hz 1600x1200@60Hz 1600x1200@60Hz
720x480@60Hz 720x480@60Hz 720x480@60Hz
720x576 @ 50Hz 720x576 @ 50Hz 720x576 @ 50Hz
1280x720@50Hz 1280x720@50Hz 1280x720@50Hz
1280x720@60Hz 1280x720@60Hz 1280x720@60Hz
1920x1080@24Hz 1920x1080@24Hz 1920x1080@24Hz
1920x1080 @25Hz 1920x1080@25Hz 1920x1080 @25Hz
1920x1080 @ 30Hz 1920x1080@30Hz 1920x1080 @ 30Hz
1920x1080 @50Hz 1920x1080@50Hz 1920x1080 @50Hz
1920x1080 @60Hz 1920x1080@60Hz 1920x1080 @ 60Hz
1920x1080@ 100Hz 1920x1080@ 100Hz 1920x1080@ 100Hz
1920x1080@ 120Hz 1920x1080@ 120Hz 1920x1080@ 120Hz
2560x1440@60Hz 2560x1440@60Hz 2560x1440@60Hz
2560x1440@120Hz 2560x1440@120Hz 2560x1440@120Hz
3840x2160@24Hz 3840x2160@24Hz 3840x2160@24Hz
3840x2160@25Hz 3840x2160@25Hz 3840x2160@25Hz
3840x2160@ 30Hz 3840x2160@30Hz 3840x2160@ 30Hz
3840x2160@50Hz 3840x2160@50Hz 3840x2160@50Hz
3840x2160@60Hz 3840x2160@60Hz 3840x2160@60Hz
3840x2160@97Hz 3840x2160@97Hz 3840x2160@97Hz
3840x2160@ 100Hz 3840x2160@ 100Hz 3840x2160@ 100Hz
3840x2160@ 120Hz 3840x2160@ 120Hz 3840x2160@ 120Hz
3840x2160@144Hz 3840x2160@ 144Hz 3840x2160@ 144Hz
3840x2160@240Hz 3840x2160@240Hz 3840x2160@240Hz
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